Kursauswahl Teil 1 Teil 2 Teil 3

Schritt fur Schritt

1. Starte BeSTL (Zu finden im Be-MenU/Appli cations)

2. Dumiuif¥est jetzt einen Texteditor sehen. Jetzt 6ffne das Ment und
wéhle New Projed.
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3. Nachdem Du New Projekt ausgewdahlt hast, erscheint folgendes
Fenster
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Fir diesen Kurs mufdt Du hier auf BeSTL klicken. Den Punkt Creat
folder solltest Du aktiviert lasen, den dadurch wird fir Dein neues




C++ Projekt ein eigenes Verzeichnis angelegt. Nachdem dies
erledigt ist kannst Du auf Crede Klicken.

4. Im néchsten Fenster kannst Du einen Namen fur Dein Projekt
vergeben undspeichern. Hier solltest Du darauf adhten das Du de
Endung.proj an Deinen Projekt-Namen anhéngs

Anschli eBend muf3t D.u auf Save klicken

5. Das Projekt ist nunangelegt. Du mif}est jetzt das Projektfenster
sehen. In desem Fenster werden all e Dateien angezeigt, diein
Deinem Projekt verwendet werden. Jetzt solltest Du auf das Fenster
hinter dem dem Projekt-Fenster klicken. In desem Fenster kannst

Ein keines Beispielprogramm:
#include <ostream>

int main()

{



cout << "Hallo Welt!" << end;

return O

}

Diese Beispid soll hier nur die Funktion des Compil ers erkléaren,
eine Beschreibung deses Programms undweitere Beispiele werden
in den nachsten Tagen undWochen folgen.

6. Nachdem Du ein Programm eingetippt hast, mult Du deses
speichern, dies machst Du mit Meni / Save a. Beim Speichern der
Datei solltest Du die Endung.cpp anhéngen unddas Feld Add to
Projekt aktivieren. Dadurch wird Deine Programmdatei zu Deinem
Projekt hinzugefugt.
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7. Jetzt ist Dein Programm schonfast fertig, um es ausfiihren zu
koénnen mulét Du jedoch eine ausfiihrbare Datei erstellen. Um diese
Datei zu erstellen Klickst Duim Meni Projed den Menlpunk Make
an. Jetzt erscheint das Projektment, indem verschiedene Meldungen
erscheinen. Sofern kein Fehler im Programmcode gefunden wurde
wird de ausfihrbare Datei nun erzeugt.




8.Jetzt ist das Programm fertig undkannim Terminal ausgefuhrt
werden. Dazu muf3t Du im Be-Meni/Applications/Terminal
anklicken. Im Terminal wedhselst Du in Dein Projektverzeichnis
indem Du folgendes eintippst:

cd Projektname

(ohre Endung

Nacdchdem Du Return gedriickt hast, tippst Du
BeSTL
ein undDein Programm wird ausgefiihrt. Wenn Du das obige
Beispiel- programm eingetippt hast erscheint nunHallo Welt im
Terminal.

Daswar der erste Teil, weitere sind in Planung

Wiefandest Du diesen Kurs? Schreib mir Deine Meinung
per Email
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