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1.1 Uber dieses Manual

Es gibt zwei Manuals.
O Programmier-Manual
O Performance-Manual

Das Programmier-Manual handelt von der Sound-Pro-
grammierung (Sound-Parameter bzw. Erstellen eines
Sounds von Grund auf), wdhrend das
Performance-Manual erklart, wie Velocity- oder
Tuning-Tabellen bzw. Programm-Change-Maps pro-
grammiert, wie Programme selektiert, MIDI-Parameter
gesefzt, Multi-Programme in Verbindung mit einem
Keyboard oder Sequenzer oder die Sounds des
MicroWave Uberhaupt genutzt werden kdnnen.

Beide Manuals sind standardisiert, was das Erfassen der
Materie erleichtern soll.

O Wenn das Manual anweist, einen Taster zu betatigen,
wird dieser in [eckige Klammern] gesetzt.
—> [Parameter/Value-Taster], [Select-Taster], [Alpha
Dial] etc.

O Jede Beschriftung auf dem Bedienteil wird in <drei-
eckige Klammerny gesetzt.

= (MIDI Mode», <Instrument Select> etc.

O Jede Information auf dem Display des MicroWave
wird in dieser Art gezeigt:

O Eine Anweisung benutzt einen schwarzen Punkt fir
jeden Folgeschritt.

@ Llies weiter!

O Jede helfende Erkladrung in Situationen, wo man
eventuell ins Stocken geraten kénnte, wird mit einem
Pfeil gekennzeichnet.

—» Wenn Sie das nicht lesen kénnen, sollten Sie einen
Optiker aufsuchen.

O Alle Parameter-Beschreibungen beginnen mit dem in
fetten Buchstaben gedruckien Parameter, gefolgt
vom - in runden Klammern - moglichen Wertebe—
reich in Kursivschrift.

— Mastertune (-64.00.+63)

Sound Prog:AB1 E
Sound Init
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1.2 Das Bedienteil

Das Bedienteil ist Obersichtlich und nach dem Prinzip
“einfach zu benutzen” gestaltet, um schnell und sicher
alle Parameter des MicroWave zu erreichen und zu ver-
stehen.

MIDI-Aktivitat-LED Alpha Dial

LCD Display Mode-Taster

Netzschalter

Card Slot Parameter-/Value- & Mode-LEDs
OK.-Taster

Wir beginnen ganz links.

MIDI-Aktivitat-LED: Sie zeigt jede empfangene
MIDI-Message an. Sie leuchtet nach einer
Note-On-Message solange, bis die dazugehdrende
Note-Off-Message empfangen wird und zeigt so die
aktuelle Lange der Note an. Die LED zeigt nur
MIDI-Messages an, die an den MicroWave gerichtet sind.
Wenn also die MIDI-Kand&le von MicroWave und Keyboard
verschieden sind, leuchtet diese LED nicht.

Card-Slot: Hier kann eine MicroWave Expansions-Card
von Waldorf oder einem Drittanbieter eingesetzt werden,
um Programme 2zu speichern oder einen Recall zu
machen. Es gibt zwei Cards:

ROM: Diese Card beinhaltet Programme, die nur ausge-
lesen werden kdénnen. Diese kénnen zeitweise verdndert,
aber nicht zuriock auf diese Card gespeichert werden.

RAM: Diese Card ist entweder leer oder aber mit Sounds
erhdltlich, die gelesen, gedndert und wieder abge-
speichert werden kénnen.

1-4

Select-Taster
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Beim Einsetzen einer Card muB das Logo nach oben
weisen. Ansonsten arbeitet sie nicht, wird aber auch nicht
beschadigt.

Display: Dies ist das Kommunikationsfenster zwischen
Anwender und MicroWave. Alle notwendigen Informa-
tionen Ober Parameter und ihre Einstellung werden hier
prasentiert. Das Display enthdlt zwei Textzeilen, die spe-
zielle Funktionen haben.

Die Kopfzeile ist die Statuszeile und zeigt an, in welchem
Mode oder welcher Page sich der MicroWave befindet.
Wird zB. ein einzelnes Sound-Programm selektiert, ist
folgendes zu lesen:

~ ™
J_ Sound Prog:pBl I

7N

Page-Identifikation Zusatzinformation  Speicherstatus

\. J

Sound Prg ist die Page-Identifikation, die den Mode und
die Page anzeigt.

AQI ist eine Zusatzinformation, hier die Nummer des ge-
wdhlten Sound-Programmes.

I zeigt den Speicherstatus an. Bei diesem Beispiel
befindet sich das Programm im internen Speicher.
Folgende Speicherbdnke sind verfogbar:

I: Interner Speicher: Der Sound befindet sich
resident (unldschbar) im MicrowWave.

C: Card-Speicher: Der Sound befindet sich auf Card.

E: Edit-Puffer: Der adressierte Sound befindet sich in
einem der acht Edit-Puffer. Der Sound kann sich vom
Original im Speicher unterscheiden. Um diesen Sound
beim Abschalten des MicroWave nicht zu verlieren,
muB er entweder intern oder auf Card abgespeichert
werden.

Swapped Sound: Das originale Sound-Programm,
von dem die Bearbeitungsversion abgeleitet wurde,
ist aktiviert. Dieser Speicherstatus kann nur erreicht
werden, wenn die Compare-Funktion -nach Laden
eines Programms in den Edit-Puffer- aufgerufen wird.
Die editierte Version eines Programmes kann so mit
ihrem Original verglichen werden.

L

Sound Progiffl I
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Die FuBzeile des Displays bietet weitere Informationen
Uber die momentan gewdahlte Page.

Sie zeigt den gerade selektierten Parameter und seinen
Wert an. Wenn z.B. der Parameter-Mode Global aktiviert
ist, kdbnnte das Display folgendes anzeigen:

Hastertune: +00

Parameler Kursor Wert
.
Mastertune ist der momentan selektierte Parameter.
In  Abhdngigkeit vom aktfivierten Mode oder der
aktivierten Page kdénnen mehr Parameter zur Auswahl
stehen.

+0O0 ist der Wert des Parameters. Die meisten Werte
kénnen positiv oder negativ sein, was vom Parameter
abhdangt.

— ist der Kursor. Seine Position zeigt die Funktion des
[Alpha Dials] an. Steht der Kursor unter dem Wertfeld,
kann man diesen Wert mit dem [Alpha Dial] andern.
Steht er unter dem Parameter-Feld, kann man damit
verschiedene Parameter selektieren.

Jedes dieser Felder kann mehrere EintrGge beinhalten,
was an anderer Stelle noch beschrieben wird.

[Alpha Diall: Das [Alpha Dial] ist ein
Endlos-Drehregler, mit dem Informationen eingegeben
oder gedndert werden kdénnen. Parameter kdénnen
selektiert oder Werte verdndert werden - je nach Position
des Kursors im Display. Bestimmte Pages lassen nur die
Eingabe eines einzigen Wertes — wie die Selektion eines
Sound-Programms - zu, andere auch zusdizliche
Werteingaben. Wird im Uhrzeigersinn am [Alpha Dial]
gedreht, werden Parameter oder Werte erhéht. Drehen
gegen den Uhrzeigersinn erniedrigt sie.

Mastertune: +@0
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[Parameter/Value-Tasterl: Mit diesem Taster kann
der Kursor zwischen dem Parameter- und Wert-Feld des
Displays hin— und hergeschaltet werden. Gleichzeitig
wird natirlich das [Alpha Dial] zwischen Parameter-Se——
lektion und Wertdnderung umgeschaltet.

Um den Wert eines bestimmten Parameters einer be—-
stimmien Page einzustellen, wird zundchst die ge--
winschte Page (sieche weiter unten) selektiert. Der Kursor
muB unter dem Parameter-Feld stehen, falls nicht, [Pa--
rameter/Value-Taster] einmal betatigen. Jetzt solange
das [Alpha Dial] drehen, bis der gewinschte Parameter
erreicht ist. [Parameter/Value-Taste] erneut betatigen. Der
Kursor steht nun unter dem Wert-Feld. Mit dem [Alpha
Dial] nun den gewinschten Wert einstellen. Dieser
Vorgang kann beliebig oft wiederholt werden, bis alle
gewinschien Werte eines Parameters eingegeben sind.

[Mode-Tasterl: Nacheinander kdénnen mit diesem
Taster die vier verschiedenen Programmier-Modes des
MicroWave erreicht werden. Jeder Mode bietet eine
Reihe von Pages, die die Parameter in sinnvolle und leicht
zu handhabende Subsets gruppieren. Die vier Modes
sind:

Play-Mode: Dies ist der erste und am meisten benutzte
Mode des MicroWave. Er erlaubt die Auswahl von
Sound-Programmen, das Umschalten zwischen Single-

und Multi-Mode, sowie das Erstellen von
Multi-Programmen. Wahrend des Spiels — im Gegensatz
zum Program- mieren - ist dieser Mode die

Hauptumgebung bei der Ein- und Ausgabe.

Global-Mode: Dieser Mode bietet Zugriff auf Parameter,
die sich auf alle Sound-Programme beziehen. Die
meisten dieser Parameter lassen sich auch auf
Multi-Pro-gramme anwenden, wdahrend einige von
enfsprechen-den Parametern eines Multi-Programms
Uberschrieben werden. Die Parameter umfassen:
Master-Volume, Ste-reo-Width, Master-Tune, generelle
MIDI-Parameter, Ge-rate-(Sys/Ex)-Parameter und das
Programmieren von Tuning-, Velocity- und
Programm-Change-Tabellen. In diesem Mode pallt man
den MicroWave an das persdnliche System an.
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Sound-Edit: Dieser Mode behandelt alle Parameter,
die ein Timbre festlegen. Hier findet man alles, um Oszil-
latoren, Wave-Formen, Filter, Volume und alle
Control-Module wie Huillkurven und LFO's efc. program-
mieren zu kdnnen. In diesem Mode werden Sounds
bearbeitet oder von Grund auf neu erstellt.

Quick-Edit: Dieser Mode ist wirklich einmalig und nur
auf einem MicroWave verfuogbar. Er bietet Shortcuts beim
Bearbeiten von Sounds und beschleunigt so den Prozel
der Herstellung neuver Timbres. Es gibt zwei verschiedene
Arten von Shoricut-Parametern: FastAccess—Parameter
und Macros. Makros sind Sets voreingestellier Parameter,
die Hollkurven oder Modulationen betreffen.
FastAccess—-Parameter kontrollieren bestimmte
Parametergruppen auf intelligente Art und Weise
gleichzeitig. Sounds werden so in wenigen Minuten
kreiert, wdhrend die Feinarbeit dann im
Sound-Edit-Mode erledigt wird.

Sound-Edit und Quick-Edit werden im weiteren Verlauf
noch genaver erkléart.

Diese vier Modes sind von oben nach unten logisch
geordnet. Es gibt keine weitere Beschriftung, um sie anzu-
zeigen, es sei denn, durch die zugehdrigen Pages. Diese
Anordnung haftet aber nach kurzer Zeit im Geddachtnis.

Jeder Mode wird durch eine leuchtende LED rechts vom
[Mode-Taster], angezeigt. Dieser Taster fOhrt von oben
nach unten durch die vier Modes. Wenn also vom
Global-Mode (zweiter von oben) in den Play-Mode
(erster von oben) gewechselt werden soll, muB der
[Mode-Taster] dreimal betatigt werden, weil man erst die
Runde durch die anderen beiden Modes machen muB.

Pages: Jeder Mode besitzt eine Reihe Pages, die die
Parameter des Modes in handliche und sinnvolle SubSets
aufteilen. Bestimmte Pages enthalten mehrere numeri-
sche Parameter, andere madglicherweise nur einen
einzigen. Die Anzahl der Pages pro Mode schwankt also
in Abhdangigkeit von seiner Komplexitdt. Der Name der
Page wird im Page-ldentifikations-Feld in der Kopfzeile
des Displays angezeigt.
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[Select-Tasterl: Diese vier Taster selektieren inner-
halb jedes Modes die Pages.

PRG Select MIDI Mode Instr.Param.
Master-Volume  Master Param. Tables/Maps
Oscillators Volume Envelopes
Waves Filter LFO's

® FastAccess 1 FastAccess 2 Env-Macro

Store Compare

Instr.Select

MIDI Param.

Pan/Glide
Name

Mod-Macro

Recall

On/Off

-

Um eine bestimmite Page zu erreichen, mul3 der jewei—
lige Mode mit dem [Mode-Taster] eingeschaltet und die
gewinschte Page mit dem jeweiligen [Select-Taster]
selektiert werden. Um zur richtigen Page zu gelangen,
befindet sich auf dem Bedienteil des MicroWave ein
Page-Matrix-Men0, das anzeigt, auf welche Page mit
welchem [Select-Taster] in welchem Mode zugegriffen
werden kann.

Es gibt also insgesamt vier [Select-Taster], die schnellen
Zugriff auf jede Page bieten. In Abhdngigkeit vom Mode
liegen auf einem [Select-Taster] mehrere Pages. Andere
wiederum adressieren nur eine Page. Dadurch kann
schnell auf eine hdufig gebrauchte Funktion zugegriffen
werden, wdahrend fir einen komplexeren Parameter ein
Taster mehrfach betatigt werden mui.

Page-, Parameter- und Kursorspeicher:

Der MicroWave ist mit einem Page-, Parameter- und
Kursorspeicher ausgestattet, der die interaktive Selektion
und den Vergleich von Parametern enorm beschleunigt.
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Der Pagespeicher behdlt zwei Aspekte im Geddachtnis:

1. Die zuletzt selektierte Page innerhalb eines jeden
Modes. Wenn also zwischen zwei Modes hin- und her-
gesprungen wird, gelangt man immer in die zuletzt se-
lektierte Page.

2. Die zuletzt selektierte Page eines jeden [Select-Tasters]
in jedem Mode - wo es anwendbar ist. Jeder Druck auf
einen [Select-Taster] ruft also die letzte, aktivierte Page
dieses Tasters auf.

Von dieser Regel gibt es eine Ausnahme. Bei Aufruf der
Volume/Tune-Page im Global-Mode wird immer
Master-Volume mit Kursorposition auf dem Wert-Feld
erreicht. Dadurch wird die sofortige Einstellmdglichkeit
dieses Parameters nach nur einem Tastendruck gewdahr-
leistet.

Der Parameterspeicher holt den zuletzt gewdahlten Para-
metfer einer jeden Page zurick. Nach Wechsel der Page
wird immer dahin zurickgekehrt, wo die letzte Akfivitat
war.

Der Kursorspeicher halt die Position (Parameter- oder
Wert-Feld) des Kursor nach. So kann zwischen be-
stimmten Parametern verschiedener Pages hin- und her-
gesprungen werden, wahrend das [Alpha Dial] nur dazu
benutzt wird, Werte zu dndern.

Es gibt zwei Pages, mit denen man nichts anderes tun
kann, als sie zu wechseln:

- MIDI-Mode wechselt zwischen Single- und
Multi-Mode und gleichzeitig zwischen MIDI-Poly-
und MIDI-Multi-Mode. Der Multi-Mode wird jedoch
tatsdchlich nur von seinen Instrumenten definiert, weil
sie eventuell auf verschiedenen MIDI-Kandlen em-
pfangen.

- Instrument-Select  wechselt  zwischen den
definierten Instrumenten eines Multi-Programms.

Hierbei ist keinerlei Zugriff auf Parameter méglich. Wenn
man ihren [Select-Taster] drickt, wird die jeweilige Funk-
tion sofort ausgefihrt.

1-10
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2.1 Ubersicht

Dieses Kapitel beschreibt einige generelle Konzepte der
Theorie, auf der die Synthesemethode des MicroWave
basiert. Lesen Sie es sorgfaltig, damit Sie die Program-
mierfdhigkeiten des MicroWave voll erfassen.

Der MicroWave benutzt zur Sounderzeugung verschie-
dene Module. Jedes Modul hat eine eigene Funktion. Es
gibt zwei Modulgruppen:

® Audio-Module
® Modifikations—-Module

Alle Audio—-Module sind fest konfiguriert.

Audio-Module produzieren den aktuellen Sound. Sie
halten sich dabei an die Anweisungen der
Modifikations-Module. Solch eine Anweisung kdnnte z.B.
sein: “Starte mit wenig Lautstérke und steigere sie
langsam bis auf Maximum.” Dies wdre eine typische
Regel des Volume-Envelopes, die vom Volume-Modul
ausgefihrt wirde.

Der SignalfluB dieser Audio-Module ist in der nachfol-
genden Abbildung beschrieben.

_ Individueller

[ Gszitator 1} [ Wave 1 \ (urim Multi-Mode)

»  Ausgang

L
[Csziiator 2 | [ Wave2 Bl Mixer B Volume Bl Fiter |—Z>-
R

|__Noise |

Zwei Oszillatoren ohne eigenen Sound treiben je ein
Wave-Modul, das die aktuelle Wave-Form ausgibt. Beide
Wave-Signale werden in einem Mixer mit einer Rausch-
Source zusammengefihrt. Die Summe dieses Mix wird im
Volume-Modul lautstarkemdaBig beeinfluBt. Danach folgt
ein Filter-Modul, das den harmonischen Umfang bear-
beitet. Sein Ausgang ist mit einem Panning-Modul
verbunden, das das Signal an den linken und rechten
Ausgang weiterleitet.
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Das sind die Grundlagen, um den MicroWave zu pro-
grammieren.

Es gibt allerdings zwei Ausnahmen:

- Wenn der Stereo-Breite-Parameter des
Global-Modes (siehe Performance-Manual) auf
Mono gesetzt ist, ist das Panning-Modul inaktiv. Das
Mono-Signal wird dann aber auf den linken und
rechten Ausgang gelegt.

- Wenn ein Instrument auf einen individuellen
Ausgang geleitet wird, ist das Panning-Modul fir
diesen Sound inaktiv. Das Sound-Programm erscheint
also nicht am linken oder rechten Ausgang, sondern
nur an dem individuellen Ausgang, dem es
zugewiesen wurde.

Jedes Modul hat bestimmte Modulationseingdnge. Diese
Eingdnge werden von den Modifikations—Modulen ge-
stevert. Dabei gibt es sowohl konfigurierte als auch
routbare Modifikations—Module.

Wie schon erwdhnt, formen Modifikations—-Module den
Sound, der von den Audio-Modulen erzeugt wird. Ein LFO
z.B. kdbnnte den Pitch fUr ein Vibrato produzieren, wahrend
das Filter-Envelope die Cutoff-Frequenz des Filters kon-
trolliert.
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2.2 Dynamische Spekiral-Wave-Tabellen-Synthese

Diese Synthesemethode ist neben den flexiblen Modula-
tionsmdglichkeiten das wichtigste Bestandteil der Erzeu-
gung der einzigartigen und prdzisen Timbres des Micro-
Wave. Damit kann der harmonische Umfang eines
Sounds direkt an der Source kontrolliert werden. Es bietet
sogar die Méglichkeit, das Timbre an der Source dyna-
misch zu verédndern.

Sagezahn-Wave —

Startwave 24

Wave O L

Der erste Begriff in der dynamischen
Spektral-Wave-Tabellen-Synthese ist die Wave-Tabelle.
Der Wave-Speicher des MicroWave enthdlt 32
Wave-Tabellen. Jede Tabelle wiederum ist ein Compilat
aus 64 Waves, die alle ein bestimmtes Spekirum
wiederspiegeln. Die Waves jeder Tabelle sind gewdhnlich
so zusammengefiohrt, daB das Spektrum jeder folgenden
Wave in Relation zu der vorhergehenden steht. Deshalb
muB jede Wave als eine sehr spezifische Wave-Form mit
einem einzigartigen Spekirum, das ein besonderes
Timbre liefert, wenn es durch andere Microwave-Module
in Anspruch genommen wird, gesehen werden. Dies
liefert ein riesiges Feld interessanter Timbres, ist aber noch
nicht das Revolutiondre an der ganzen Sache.
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Was den MicroWave wirklich von allen anderen Synthe-
sizern unterscheidet, ist die Fahigkeit, eine Wave-Tabelle
zu scannen und dabei zwischen den verschiedenen
Waves dieser Tabelle zu interpolieren, um so die
Wave-Form selbsténdig zu veréndern.

S
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Startwave 24

1
b

Env.Amount -14

Wave O

Time (O-127)

Der ProzeB3, eine Wave-Form in Echizeit zu dndern, wird
durch die Wave-Scan-Technologie erreicht. Wie schon
erwdahnt hat eine Wave-Tabelle 64 Positionen, von denen
jede von einer bestimmiten Wave-Form und
Spektral-ldentitdt umgeben ist. Sobald eine Taste
angeschlagen wird, gibt die Wave-Tabelle ein Spekirum
in Bezug auf den Startwave-Parameter aus. Wenn fir das
Scannen der Wave-Tabelle keine Modulation verwendet
wird, bleibt das Spektrum gleich, solange die Taste
gedrickt bleibt.

Timel Time 2 Time 3 Time 4 Time 5

Time 7 Time 8
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Wenn jedoch eine oder mehrere Modulations-Sourcen
aktiviert sind, wird die Wave-Tabelle in Abhdngigkeit von
den eingestellten Modulationen an verschiedenen Posi-
tionen gescannt. Wenn der multi-segmentale
Wave-Envelope benutzt wird (wie in der vorhergehenden
Abbildung gezeigt), wird somit die Position innerhalb der
Wave-Tabelle - wie durch seine Parameter definiert -

gedndert. Das Spekirum der Wave d&ndert sich dyna-
misch, was subtile oder dramatische timbrale Entwick-
lungen - wie in den Modulatoren programmiert - er-
moglicht.

Eine Wave-Tabelle kann von vier verschiedenen Modula-
tions-Sourcen, von denen zwei routbare Modulationsein-
gdnge besitzen, pro Wave-Modul gescannt werden. Das
schafft gewaltige Mdglichkeiten, reichhaltige, bewegte
Sounds zu kreieren. Uberdenken Sie alle Mittel, mit den
Wave-Modulen wie Filter oder Panning zu verfahren, und
Sie fangen an, die unglaublichen Fahigkeiten, individu-
elle Sounds zu programmieren, zu verstehen.
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2.3 Uber Modulatoren

Wie schon ausgefihrt beeinflussen Modifikations—-Module
den Sound, wéahrend Audio-Module ihn produzieren. Der
MicroWave stellt die Modulationswerte ausschlieBlich an
der Destination ein. Dadurch kann dasselbe Modifika-
tions—Modul an mehreren Destinations mit verschiedenen
Werten eingesetzt werden.

Jedes Audio—Modul (Panning-Modul ausgenommen) hat
einige konfigurierte Modifikations—Module. Der Oszillator
z.B. hat Pitch-Bend als Standard-Modulations-Eingang,
wdhrend dem Filter das Filter-Envelope zugewiesen ist.
Diese Modifikations—Module kénnen nur in der Amplitude
geregelt werden, wobei der Wert O natirlich soviel wie
“nicht angeschlossen” bedeutet.

Folgende Modifikations—Module sind konfiguriert:

Oszillatoren: - Pitch-Bend-Bereich

Waves: - Wave-Envelope (Wert und Velocity)
- Keytracking

Volume: - Volume-Envelope (Wert und Velocity)
- Keytracking

Filter: - Filter-Envelope (Wert und Velocity)
- Keytracking

AuBerdem besitzen die meisten Audio- und Modifika-
tions—Module routbare Modulationseingdnge, womit bei
einem Modifikations—Modul bestimmt werden kann, ob
es als Modulations-Source oder als sein Wert dienen soll.
Es gibt zwei Arten von Modulationseingdngen:
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Sidechain-Modulationseingdinge machen Cross—-Modu-
Ilationen zwischen zwei Modifikations-Modulen méglich.
Auf diese Weise kann ein Source-Modifikations—Modul
durch ein anderes Modifikations—Modul kontrolliert wer-
den.

Die folgende Abbildung zeigt die Arbeitsweise:

Source-Modifizierer Mod. 1 Eingang
1 Amount
I Mod.-Wheel I

Control-Modifizierer

Die Source ist das Modifikations—Modul (hier: LFO 1), das
das Destination-Modul (hier: Oszillator 1) in Abhdngigkeit
seines Wertes stdndig moduliert. Es besitzt selbst einen
Kontrolleingang, wodurch der Wert in Echizeit durch ein
anderes Modifikations—Modul (hier: Mod.-Wheel) skaliert
werden kann.

Mégliche Anwendungen beinhalten:

— LFO-Modulationen, kontrolliert durch Velocity,
Mod.-Wheel, Aftertouch oder Poly—Pressure.

—» Erstellen komplexer Envelopes durch Skalieren des
Envelopes am Source-Eingang mit einem anderen
Envelope am Controller-Eingang.

—» Skalieren von Envelope-Werten durch Velocity, Key-
board-Tracking oder einen MIDI-Controller.

Die regularen Modulationseingange arbeiten
weitaus fortschrittlicher als Sie es erwarten:

Source-Modifizierer Mod. 2

B 1O
Amount

Das Modifikations—-Modul (hier: LFO 1) - als Source pro-
grammiert — moduliert das Destination-Modul (hier.
Oszillator 1) mit einer Amplitude, die im Amount ein-
gestellt ist.
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Die normalen Modulationseingdnge kbénnen benutzt
werden for:

—» konstante LFO-Modulationen

—» reguldre Envelope-Eingdnge

— MIDI-Controller-Eingdnge

... und vieles anderes mehr.

Alle routbaren Modulationseingénge verfiogen grundséatz-
lich Gber zwei Funktionen:

Modulationswert, der auf positiven oder negativen
Wert gesetzt werden kann. Amount ist dabei der Modula-
tionsspitzenwert. Bei einem ADSR-Envelope wdare das der
in der Attack-Zeit erreichte Level.

Ein negativer Wert invertiert den Ausgang des Modifika-
tions—Moduls. Ein ADSR-Envelope wirde z.B. am hdchsten
Punkt beginnen und auch dort enden.

ecay Attack Release

Sustain

Sustfain

Attack Release

Decay|
Positive Modulation Negative Modulation

Ein LFO wirde eine Phasenverschiebung um 180 Grad in
Bezug auf das Originalsignal aus dem
Modifikations—Modul erfahren.

Die Modifikations—Modul-Tabelle enthalt alle Modi-
fikations—Module, die for Modulations-Source- und Con-
trol-Eingénge benutzt werden kénnen.

Interne Modifikations—Module:

-LFO1

- LFO 2

- Volume-Envelope

- Filter-Envelope

- Wave-Envelope

- LFO-Envelope (Envelope von LFO 1)
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Externe Modifikations—-Module:

Keyiracking
Velocity

Afterfouch
Poly-Pressure
Pitch-Bend
Mod.-Wheel
Sustain-Pedal

Panning-Controller
Breath-Controller
Controller W

Controller X
Controller Y
Controller Z

(MIDI-Note-Nummer)

(feguldre  Attack-Velocity) - Release-Velocity
(Velocity, die beim Loslassen der Taste gesendet
wird)

(monophon)

polyphon, individuell fir jede Taste)
Pitch-Bend-Wheel oder -Lever)

MIDI-Controller #1)

MIDI-Controller ~ #64) - Volume-Controller
(MIDI-Controller #7)

(MIDI-Controller #10)
(MIDI-Controller #2)

(wird im Global-Mode oder einem Multi-Programm
zugewiesen)

(wie Controller W)
(wie Controller W)
(wie Controller W)

(
(
(
(

Festwert-Modifikations—Module:

max.
min.

(fester Wert von 127 = Maximalbetrag)
(fester Wert von 0 = Minimalbetrag)

Jedes dieser Modifikations—Module kann einem Modula-
tionseingang zugewiesen (geroutet) werden.
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Uber MIDI-Modifikations-Module:

1. Ein MIDI-Modifikations-Modul ist nur dann aktiv, wenn
der MIDI-Controller es - als programmiert - sendet. Wenn
das Master-Keyboard z.B. Release-Velocity oder
Poly-Pressure nicht unterstitzt, ist es Oberflissig. diese
Modifi- kations-Module zu programmieren, weil sie ja nie
vom Keyboard verwendet werden kdnnen.

2. Die MIDI-Modifikations-Module Controller W bis Z
unterstitzen jeden MIDI-Controller von Nummer O bis 120.
Um diese vom Benutzer definierbaren MIDI-Controller in
Anspruch nehmen zu kdénnen, muB3 die entsprechende
MIDI-Controller-Nummer im Global-Mode programmiert
werden.

® Global-Mode einschalten.

@ [Select-Taster] <MIDI Param.> betatigen. Das Display
zeigt nun “MIDI Param.” an.

Sie befinden sich jetzt in der
Global-MIDI-Parameter-Page.

® Mit dem [Alpha Dial] irgendeinen Parameter von
Control W bis Z aussuchen.

Alle MIDI-Controller-Werte von O bis 120 kdnnen den
Controllern W bis Z zugewiesen werden. Switch-Controller
(Nummern oberhalb 63) geben nur zwei Werte aus: O,
wenn sie nicht akiviert sind, und 127, wenn sie akfiviert
sind.

Im Multi-Mode kdénnen jedem Multi-Programm individu-
elle Controller W bis Z-Werte zugewiesen werden. Im
Performance-Manual steht alles Ober das Programmieren
dieser Controller.

3. Wenn ein MIDI-Modifikations—Modul zugewiesen ist,
wird dieses in den MIDI-Filtern des Global-Modes oder in
einem Multi-Programm auf aktiv geschaltet. Wenn der
zugehdrige Controller ausgefiltert wird, ist es sinnlos, ihn
irgendwohin zuzuweisen, weil alle seine Daten bereits am
Eingang des MicroWave ignoriert werden.
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Uber Festwert-Modifikations-Module:

Das Min—-Modifikations—Modul ist speziell dann gut zu
gebrauchen, wenn ein Modulationseingang schnell ab-
geschaltet werden soll. Man muB nur das Min.-Modifi-
kations—Modul zuweisen, um den Festwert O zu erzielen.

Das Max.—Modifikations—Modul bietet sich auf der an-
deren Seite an, wenn ein Sidechain-Modulationsein-
gang nicht benutzt werden soll. Wird das Max.—Modifi-
kations—Modul auf einen Control-Eingang geschaltet,
wird dieser voll ausgesteuert. Wenn Sie also irgendwo
einfach einen Festwert brauchen, weisen Sie Max. dem
Source-Eingang zu und stellen Sie den gewinschten
Festwert mit dem Amount-Wert ein.

Programmier Manual




2.4 Sound-Init

Bevor ein neuer Sound programmiert wird, ist es sinnvoll,
das Sound-Init-Programm aufzurufen, um von Grund auf
beginnen zu kénnen. Dazu sind die folgenden Schritte
notwendig:

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

® Wahrend der [Shift-Taster] gedrickt  bleibt,
[Store-Taster] dreimal betatigen.

dreimal

[Shift-Taster] wieder loslassen. Das Display meldet: Datatransf. Mode
Init Sound: ABL?

@® Das Sound-Init-Programm wird automatisch an der
momentan selektierten Speicherposition plaziert.

® [OK-Taster] betatigen, um den Recall zu bestatigen.
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Das Display meldet:

Nun ist das Sound-Init-Programm initialisiert. Die Liste der
Grundeinstellungen aller Sound-Programm-Parameter
befindet sich in Kapitel 7 dieses Manuals.

Eine Initialisierung zerstdért ein aktiviertes Sound-Pro-
gramm nicht, da sie nur im Edit-Puffer stattfindet. Aus
diesem Grunde muB der neue Sound manuell abge-
speichert werden, wenn er nicht verloren gehen soll. Auf
der anderen Seite kann bei dem Programm, das sich
origin@r an dieser Speicherposition befindet, immer ein
Recall gemacht werden.

Datatransfer
conpleted
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Kapitel

Audio-Module

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5

Oszillatoren 1& 2
Waves 1& 2
Volume

Filter

Panning
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Dieses Kapitel befalt sich mit der Programmierung der
Audio-Module.

Auf jedes Audio-Modul wird mit einer separaten Page
zugegritfen.

Um ein Sound-Programm zu editieren, muB zundchst der
Sound-Edit-Mode selekiiert werden.

® Mil dem [Mode-Taster] den Sound-Edit-Mode selek-
tieren.

@ Alle Audio-Module befinden sich auf Pages, die mit
den drei [Select-Tastern] Oscillator/Waves», <Volume/
Filter> und <Pan/Glide/Name> erreicht werden kon-
nen.

Die Audic-Modul-Pages des Sound-Edit-Modes.

-~ QOszitlgtor 1
- Oszillator 2
- Wave |

- Wave 2

- Volume

- Filter

-~ Pan/Glide

cillalors |
Waves :

Osciltator |

QOsciliator 2

Die Abbildung zeigl. wo die Pages der Audio-Module zu
finden sind.

9
3
3
0
o
Ig
o
3
<

B ran/Glide
Narme ——
n/=ide
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3.1 Oszillatoren 1 & 2

Die Oszillatoren des MicrowWave bilden nur eine Pilch-
Source. Sie selbst geben keinen Sound ab, sondern trei-
ben die Waves, welche dann das gewinschie Spektrum
produzieren.

Beide Oszillaloren sind komplett gleich und beinhalien
mit einer Ausnahme dieseiben Parameter Oszillator 2
besitzt zusétzlich einen Link-Parameter, mit dem die
eigenen Modulations-Parameter deaktiviert und durch
die von Oszillator 1 ersetzt werden kénnen. Details folgen.

Um aut die Oszillatcren 1&2 zuzugreifen:

® Sound-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® [Select-Taster] <Oszillator/Waves> betatigen, bis das
Display anzeigt:

Nun ist die Page von Oszillator 1 selektient.

® Oszillator 2 wird durch nochmaliges Betdtigen des
[Select-Tasters] <Oszillaior/Waves> selektiert. Das Dis—
play zeigt dann an:

® Um wiseder zu Oszillator 1 zu gelangen, [Select-Taster]
dreimal betdtigen.

3-4d

Oscillator 1 I

Oscillator 2 I
Octave; I

] rrr—
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Octave (-2.+2) legt den Oktavbereich t0r den Qszillator
fest.

O liefert gleichmaBigen Pitch. Wird Taste C4 angeschla-
gen, ist das Oszillator-Pitch auch C4, wenn Tuning oder
Meodulation nicht verwendet werden.

-2 transponiert den Pitch um 2 Oklaven abwarts.

+2 transponiert ihn um 2 Cktaven aufwarts.

Semitone (0.12) ermdglicht das Transponieren in
Halbtonschritten ~ allerdings nur aufwarts.

O dandert nichts in Bezug auf die angeschlagene Key-
boardiaste.

12 erhéht den Oszillatorausgang vm eine Oktave.

Detune (-44.+63). Feineinstellung fir jeden Oszillator.

O Beide Oszillatoren kdnnen unabhdngig voneinander
verstimmit werden. Das ist besonders vorteilhaft for
das Kreieren von Chorus-Sounds; einen Oszillator
nach oben, den anderen um denselben Wert nach
unten verstimmen. So driftet der Pitch nicht, sondern
bleibt mit anderen Sounds in Stimmung.

=54 verstimmt den Oszillalor um einen Halbton nach
unten

+63 verstimmt ihn umn einen Halbion nach oben.

Oscillator 1 I

Oscillator 1 I
~ Semitone: I

F,

Oscillator 1 I §
Detune
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Bend Range (0.)2) stelif den Pitch-Bend-Bereich fur
diesen Oszillator in Halbtonschritten ein.

B Die Pitch-Bend-Bereiche beider Oszillaioren kénnen
differieren, was Bendings wie bei einer Gitarre oder
andere Effekie hervorruft.

O Wenn der Pilch-Bend-Empfang in den Global-Midi-
oder Multi-Master-Parametern abgeschaltet ist, zelgt
dieser Parameter natirfich keinen Effekt Im Perfor-
mance-Manual finden Sie weitere Einzelheilen.

O schaliet den Pitch-Bend-Empfang vollkommen ab.

12 sefzt den Bereich fir den Pitch-Bend auf eine Okilave,
in beide Richtungen.

Pitchmode (rormal/fixed). Eingehende MIDI-Note-
Messages Gndern den Pitch des MicroWave oder nicht.

normal andert den Oszillator-Pitch nach den ankom-
menden Nole-On-Messages.

fixed trennt die eingehenden MIDI-Note-On's von den
Oszillatoren, so daf keine Anderung bewirk! wird. Die
eingehende Note-On-Message triggert immer noch den
QOszillator, nur der ankemmende Pitch wird ignoriert.

O fixed Pilchmode bietet sich {0r Percussion- oder
Effekisounds an Mit Keytracking bei den Filter- und
Volume-Modulen kénnen Timbre und Lautsiéirke, nicht
aber der Pitch, gedndert werden, wenn verschie-
dene Tasten angeschlagen werden. Der gewinschie
Pitch wird mit den Oclave/Semitone-Paramelern ein-
gestellt. Wenn beide auf 0 gesefzt sind, spielt jede
Taste C4.

ts folgen die Parameter fOr zwel routbare Medulations-
eingénge. Modulator 1 ist ein Sidechain-Modulalor, Mo-
dulator 2 ein reguldrer.

Oscillator 1 ;

Oscillator 1 :
itchmodeinormal
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Modulatori Source (Modifikations-Modul-Tabelle)
bestimmt das Source-Modifikations~-Modul von Meodu-
lator 1 und damit Pitch-Anderungen. in dem Beispiel
{rechts) wirde LFQ 1 den Pitch von Oszillator 1 kontrollieren,

Moduiatort Control (Modifikations—Modui-Tabelle)
bestimmt das Control-Medifikations—-Modul, um das
Source~-Modifikations-Modul von Modulator 1 zu ska-
lieren. In dem Beispiel (rechts) wirde das Mod -Wheei
des Keyboards kontrollieren, um weichen Betrag LFO |
den Pitch von Qszitllator 1 beeinfluBt.

Modulatori Amount (-64.+63) legt den maximal
moglichen Modulations—Amount fir den 3Sidechain-
Moduiator 1 fest.

-464 invertiert das Source~Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations-Amount,

+643 verwendet den velien Modvulations-Amount.

O Der aktuelle Modulations-Amount wird in jedem Fal
durch den Control-Eingang festgelegl Wenn das mit
dem Control-Eingang verbundene Modifikations-
Modul den wveolien Amount ausgibl, moduliert das
Source-Mcodifikations-Modul den Pitch so, wie er im
Amount-Parameter eingestelli ist. Wenn das Control-
Meadifikations-Modu! nichts ausgibt, wird der Pitch
auch nicht moduliert. Der Amount-Parameter legt nur
den maximal moglichen Modulationswert fesl; der
aktuelle Wert wird in Echizeit vom Control-Modifika-
lions—Modul bestimmit.

Einige mégliche Anwendungen:

—» Einen LFO mit dem Source-Eingang und das Mod.-
Wheel mit dem Conirol-Eingang verbinden, um damit
das Vibrato einzustelien.

—» Einen Envelope mit dem Source-Eingang und Velocity
mit dem Control-Eingang fOr velocity-empfindiiche
Pitch-Envelopes verbinden.

— Einen LFO mit dem Source-Eingang und einen
Envelope mit dem Control-Eingang verkbinden, um
envelope-kontrollierte Vibratoetfekte zu erzielen.

Oscillator 1 I

Oscillator 1 1

Oscillator 1 I :
120 |
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Modulator2 Source (Modifikations-Modul-Tabelle) be-
simmt das Source-Modifikations-Modul von Modu-
lator 2 far Pitchanderungen.

Modulator2 Amount (-64.+63) legt den maximal
moglichen Modulations-Amount f0r den reguidren Mo-
dulator 2 fest.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Moduiations-Amaount.

+43 verwendet den volien Moduiations—Amount.

Modulator2 Quantize (off.7) UberfUhrt ununterbro-
chene Modulgtionen wie die einer LFO-Sinus-Kurve nach
und nach in diskrete Stufen.

off fuhrt keine Quantisierung des Originalsignals durch.
Die Ausgangskurve des Modifikations-Moduls bleibt un-
angetastet.

Mit 1.7 kédnnen verschiedene Quaniisierungslevel einge~
stellt werden, so daB die Ausgangssignale eines Modifi-
kations-Moduls von einer durchgehenden Wellenform zu
einer quaniisierien Welle mil diskreten Stufen umgewan—
delt werden. Die folgende Abbildung erléuterl das Prin—

Zip:

HodZ Src.:LFO 1

A o A

Oscillator 1 I

Oscillator 1
HodZ Rmnt: |

Oscillator L
HodZ Ont.:

quantisiert

nicht-guantisiert

— Quantisierungswert zusammen mit einem LFO als
Source benuizen, um Sample-and-Hold-Effekte 2u
erreichen.

Einige magliche Anwendungen fir Modulator 2:

— Mit Velocity ais Source in Abhangigkeit von der
Tastenanschlagstérke den Pitch beeinflussen: gut fur
Percussion-Imitaticnen.

3-8
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—» Keytracking auf einem OQOszillator nur mit ieichtem
Amount fUr pilch-abhdngige WVerstimmungen ver-
wenden. Mit dem Delune-Parameter dieses Oszilla~
tors die starkere Versimmung entweder in die Bass-
oder Hohenregion schieben.

-» Mit LFO 1 fir Vibrato sorgen. Den Level-Modukations-
Eingang von LFO 1 so programmieren, da8 er durch
das Mod.~Wheel! skatiert wird, um damit die Tiefe des
Vibratos zu kontrollieren.

= Mit dem Piich-Bender als Source ein wenig quantisie—
ren, um eine Gilarrengritfleisten—Charackteristik wie
Glissandi zu erzielen.

Der nun folgende letzte Parameier gilt nur fur Oszillator 2:

2
3
-
o
=
Ig
u
3
L ¢

Link Oscillator Modulation (off/on) legt fesl, ob Decillator 2 I
Li

beide Oszillatoren dieseibe Modulationseinsiellung be-
nutzen oder ihre individuellen.

rmp

off a8t jeden Qszillator aut seine eigenen Einstellungen
zurickgreifen.

on verbindet die Modulatoren beider Oszillatoren. Jeder
der folgenden Parameter von Oszillator 2 wird ignoriert
und durch den entsprechenden von Qszillator 1 ersetzt.

- Bend-Bereich

—» Moduiator 1-Source

— Modulator 1-Control

- Modulator I-Amount

— Modulator 2-3ource

— Modulator 2-Amount

—» Modulator 2-Quantisierung

Immer wenn der Link gelést wird. um die Modulations-
Parameter beider Oszillatoren wieder zu separieren, wird
der zuletzt programmierte Parameter-Wert von Oszil-
lator 2 wieder aktiv. Schalten Sie deshalb den Link ein-
fach ein und wieder aus, um herauszufinden, was ihren
Bedirfnissen eher entspricht, wenn Sie Oberprifen wollen,
ob eine globale Modulation besser geeignet ist als eine
individueile.
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3.2 Waves 1 & 2

Waves produzieren das Basisspektrum, das f0r die Her-
stellung eines Timbres benuizt wird. Sie seibst haben keine
pitch-bezogenen Parameter, sind aber direkt mit ihren
Oszillatoren verbunden, die den Pitch der Wave definieren.

Beide Waves sind vom Design her beinahe gieich. Sie
besiizen bis auf zweil Ausnahmen dieselben Parameter-
Sets:

— Genau eine Wave-Tabelle kann {ir jedes Sound-
Programm benutzt werden. Deswegen hat nur Wave |
den entsprechenden Parameter, um die Wave-Tabelle
auszuwdahlen.

- Wave 2 besitzt zusdizlich einen Link-Parameter, mit
dem eigene Parameter deaktiviert und gegen die von
Wave | ausgewechselt werden kdnnen.

Jede Wave wird von ihrem eigenen Oszillator betrieben,
um die Wave-Form mit dem gewinschien Pitch herzu-
stellen. Wenn also der Pilch einer Wave gedndert werden
soll, muB das im entsprechenden QOszillator geschehen.
Wave 1 wird von Osziliator 1 und Wave 2 von Oszillalor 2
betrieben.

Urn auf die Waves 1&2 zuzugreifen:
® Sound-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® [Select-Taster] <Osciliator/Waves> betdtigen, bis das

Display meldet. Have | I

o

Die Page Wave 1 ist nun selektiert.

® Um Wave 2 zu selektieren, einfach den [Select-Taster}
Oscillator/Waves> noch einmal betdatigen. Das Display

meldet. Have 2
Startuave!

e

® Um wieder zu Wave 1 zurickzugelangen, dreimal den
[Select~Taster] betdtigen.

3-10
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Wavetable (ROI.R32/133.144/C45.C56) selektiert die
Wave-Tabelle und ist fir Wave 1 und 2 guliig. Trofzdem
kann jede Wave eine eigene Startwave und Modulation
adressieren.

Weil dieser Parameter von beiden Waves benutzt wird,
wird nur “Wave |” angezeigt.

Jede Wave-Tabelle hat eine Nummer. Wenn Sie zu den
wenigen gehéren, die einen PPG 2.2 oder 2.3 Synthesizer
ihr eigen nennen kénnen, werden Sie feststellen, dal3 die
Wave-Tabellen exakl gleich sind. Die Numerierung
weicht jedoch um den Wert 1 ab. AuBerdem gibt es zwei
neuve Wave-Tabellen im ROM: R31 und R32

Jede Wave-Tabelle hat ihre eigene Charackteristik.
Finden Sie sie selbst heraus, indem sie die Wave-Formen
einer jeden Wave-Tabelle manuell oder mit einem
langsamen Envelope Stick fr Stock abhdren.

ROI.R32 sind Factory-Wave-Tabellen im ROM und
kébnnen vom User nicht gedndert wergen.

134144 sind 12 leere User-Wave-Tabellen im MicroWave-
Speicher. Sie kénnen nur mittels eines Hosi-Computers
und spezieller Software eingerichtet werden.

C45.C56 sind 12 User-Wave-Tabellen auf einer Expan-
sions-Card. In Abhangigkeit von der Card kénnen Wave-
Tabellen présent sein oder auch nicht. Auch diese kénnen
nur mil einem Host-Computer und spezieller Software
auvigebaut werden.

Startwave (O0Q.6C/ri/sqr/saw) selekliert die Wave-
Form einer Wave-Tabelle, die als erste vom Wave-Modul
eingeseizt wird. Wird keinerlei Moduiation benutfzt, um
die Wave-Tabelle zu scannen, bleibt sie die Wave-Form
und das Spekirum, welches das Wave-Modul produziert.

Wave 1 I B

Wave 1 I
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Die folgende Figur fUhrt aus, was eine Siartwave ist-
Wave-iabelie

h-..,‘g

Wave 63

I§lllllli

Wave 52 r— SHCrwave 52

¢

LLELCALIL

]
o

Iillﬂillllﬂ [

-
‘.

1
|

Wave O ——

Die Startwave legt die Position in der Wave-Tabelle fest,
auf die das Wave-Modu!l zuerst zugreift. Diese Wave-
Form kann qis Folge eines uniformen Spekirums statisch
bleiben. Sie kann sich aber auch in einem dynamisch
variierenden Spekirum andern, wenn ein oder mehrere
Modulationseingdnge eines jeden Wave-Moduls ginge-
setzt werden.

Jedes Wave-Modul kann eine andere Startwave be-
nutzen!

00 .80 selektiert eine Wave-Form jeder Wave-Tabelle
als Startwave, welche sich drastisch in Abhdngigkeit von
der Wave-Tabelle dndern kann.

iri selekliert eine Triangel- oder auch Dreiecks-Wave-
Form unabhdngig von der gewdhlten Wave-Tabelle. Auf
diese Art kann eine statische Wave mit einer reguiaren
Synthesizer-Wave-Form programmiert werden, mit der
traditionelle, analoge Sounds méglich sind.

square selekliert eine Rechteck-Wave-Form mit 50%
Duty-Cycle, unabhéngig von der gewdhlten Wave-Ta-
belle

saw selektiert eine Sadgezahn-Wave-Form, unabhdngig
von der gewdhlien Wave-Tabelle.

3-12
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Startsample (free/1.127) definiert den exakien Stari-
sample innerhaib einer Startwave. Die folgende Abbil-
dung verdeutlicht die Beziehung zwischen einer Wave-
Tabelle, einer Startwave und einem Starfsample:

Wave-Tabelle Startwave: 52 Startsample: 32

l l

—— _-'hanl_'lt"' .»__;'U‘.‘., s m—-

X

{

52

Mave 1 I

NI

4
4

3

0

%IIHIIH%H

Mit jedem Parameter kann man f&rmlich tiefer in die
Position eindringen, bei der die Wave-Form beginnt.

Startsample ist speziell dann sinnvoll, wenn beide Waves
auf einen von free verschiedenen Wert gesetzt sind, weill
dann eine Phasenbeziehung 2wischen den beiden
Wave-Modulen hergestelit werden kann, mit der die
vertigbaren Wave-Formen innerhalb einer Wave-Ta-
belle vervieltacht werden kénnen. Wird eine Wave auf
einen Startsample-Wert von I gesetzt, wahrend die Pa-
rarneter des Startsamples der anderen Wave sich dau-
ermnd andern, werden so Notches und Peaks produziert,
die nicht einer Wave-Form alleine zuzuordnen sind. Ver-
suchen Sie es selbst, indem 3Sie dieselbe Startwave se-
lektieren und jedwede Modulation fir jedes Wave-Mo-
dul abschalen.

free selektiert einen zufalligen Startsample-Werl, womit
leichte Anderungen am Attack-Sound fir jeden folgen—
den Tastenanschlag erziell werden kénnen. Am besten
funktioniert das, wenn der Startsample-Parameter eines
Wave-Moduls auf einen Festwert gesetzt wird, wahrend
der andere auf free steht,

f\/\,f‘ \

64

6 127
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1..63 selektiert einen Startsample-Wert der positiven Halfte
eines Wave-Form-Zyklus. Nomalerweise erhdit man mehr
Peaks als Notches, wenn beide Waves auf einen solchen
Startsample-Wert gesetzt werden.

64.127 selekiiert einen Starisample-Wert der negativen
Halfle eines Wave-Form-Zykius. Gewdhnlich resultieren
daravs mehr Noiches als Peaks, wenn eine Wave auf
einen positiven, die andere auf einen negativen Wert
gesetzt wird. Wenn &hnliche Startwaves benutzt werden
und der Unterschied zwischen den Startsample-Werten
beider Wellen ca. 64 ergibl, kann der Sound in den
Grundzigen genauso weich sein wie bestimmte har-
monische Komponenten, die wéhrend der Phasenaufhe-
bung nahe Null sind.

- Dieselbe Startwave mit leicht verschiedenen Start-
samples f0r beide Wave-Mcedule ohne irgendeine
Modulation benutzen. Einen Oszillator leicht verstim-
men, um Phasing-Effekte zu erreichen, die durch
Programmieren des betretfenden Startsample-Para-
meters kontrolliert werden kénnen. Sehr geringe LFO-
Modulation gnstelle eine verstirmmien Oszillator aus-
probieren.

Envelope Amount (-64.+43) setzt den grundiegenden
Maodulations-Amount 10r den Wave-Envelope. Es handelt
sich hierbel um ein konfiguriertes Modifikations-Modul,
das nicht veréndert, aber mitlels 0-Wert abgeschaltet
werden kann. Der eingestelle Wert wird immer ange-
wandt, ohne auf die empfangene Velocity zu achten. En-
velope-Modulation 1Guft auf einen dynamischen Wave-
Scan-Prozef3 hinaus.

-64 invertiert das Ausgangssignal des Wave-Envelopes
und verwendet den volien Modulations-Amount.

+43 verwendet den vollen Modulations-Amount.

O schatiet jede konstante (velocity-unabhdéngige) Wave-
Envelope-Modulation des Wave-Moduls ab.
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Envelope Velocity (-64.+63) setzt den Velocity-
Amount des Wave-Envelopes, der die Wave moduliert. Es
handelt sich dabei um ein konfiguriertes Modifikations-
Modul, das nicht geéndert sondern nur mit dem Wert G
abgeschaliet werden kann Der hier programmietie Wert
steht in direkter Proportion zum empfangenen Velocity-
Wert.

-44 invertiert das Ausgangssignal des Wave-tnvelopes
und verwendel die Modulation proportional zur empfan-
genen Velocity. Der Veiocity-Wert 127 nutzt also den ge-
samien, hier eingestellien Amount qus.

+63 verwendel das Ausgangssignal des Wave-Envelopes
so, daB es in direkter Proportion zur empfangenen Velo-
city steht. Der Velocity-Wert 127 nutzt aiso den ge-
samten, hier eingesiellten Amount aus.

O schaltet jede velocity-abhdngige Wave-Envelope-
Mcodulation des Wave-Moduls ab.

Envel .Vlcty: +80
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Der als Envelope-Amount gesefzie Wert wird immer
verwendet, egal, welche Velocity empiangen wird. FOr
Envelope-Velocity gilt, daB diese von der empfangenen
Velocity skaliert wird. Die beiden Werle werden addiert,
bevor sie an das Modul weitergegeben werden. Das
gemeinsame Verhalten beider Parameter dhnelt einem
Kompressor: Bei niedrigen Velocily-Werten ist die ge-
samte Modulation beider Envelope-Parameter zundchst
so stark, wie sie im Arnount-Parameter eingestelit ist. Je
stérker die Velocity wird, desto mehr legt der im Velo-

Die folgende Gratik veranschaulichl., wie der Enve-
lope-Amount und die Envelope-Velocity-Parameter
ineinander Ubergreifen:

B |

Ak

63

20—

Envelope-Amount 20

Enveiope—Veloc:ty: 30

7

S

wax. Enve ope-Peak- Envelope-Amount + Envelope-Vetocity = 50

JEnngope—/Veloci‘ry: 30

Ehv'elqpe—_f\rhp'um; 20 -

city-Parameter eingestelite Wert die Modulation fest.
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Die Summe beider Parameter kann allerdings nie +63
oder -64 Oberschreiten, was auch den Maximalbereich
fUr jeden Parameter alleine darstelll. Werden beide Para-
meter-Werte addieri, ist der Velocity-Wert dem Amount-
Wert nachgeordnetl. Wenn der Amouni-Wert also auf +63
steht, kann kein Velocity-Wert eine Steigerung bewirken,
und die Modulation ist velocity-unabhdngig. Wird der
Velocity-Amount aber auf einen negativen Wert gesetzi,
schrumpft die gemeinsame Summe beider Parameter in
Abhangigkeit von der empfangenen Velocity. Die Folge
ist eine invertierte Velocity-Empfindiichkeit. Je fester eine
Taste angeschiagen wird, desto geringer wird die Mo-
dulation.

Keytrack Amount (-4 +63) stelit den Modulations-
Amount in Abhangigkeit von der Tonhdhe der empfan-
genen MIDI-Note ein. Es handeft sich um ein konfi-
guriertes Modifikations-Modul, das durch den Wert O
abgeschaltet werden kann. Je groBer der Wert ist, desfo
mehr Anderung ruft die jeweilige Keyboard-Position am
Wave-Modul hervor.

Die zentrale Taste ist immer C4, vunabhdngig vom ein-
gesteliien Keyboard-Amount-Wert,

Wird Keytracking beim Wave-Modul angewendet, an-
dert sich der Wert der Startwave in Abhdangigkeit von der
MIDI-Note und dem Keytrack-Amount.

~64 invertiert die empfangene Nole-Nummer und ver-
wendet sie mit vollem Wert im Wave-Modul. Das Resultat
ist ein abfallender Wechsel der Startwave fir jeden fol-
genden Pitch auf dem Keyboard oder jede empfan-
gene MiDi-Note-Nummer.

+63 Ubernimmt die empfangene Taste~-Nummer in ihrem
vollen Wert und gibt sie an das Wave-Modul weiler. Das
Resullat ist ein aufsteigender Wechse! der Startwave fOr
jeden folgenden Pitch auf dem Keyboard.

Alle anderen Werte skalieren die eingehenden MII_DI—
Note-Nummern entsprechend und haben geringere An-

derungen pro Oktave zur Folge.

O schaltet jede Keytracking-Modulation am Wave-Mo-
dul ab.

Have 1 I
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Es folgen die Parameter fir zwei routbare Modulations-
eingénge. Modulator 1 ist ein Sidechain-Modulator,
wdahrend Modulator 2 ein regulérer ist. Alle Modulationen
haben aufgrund der Wave-Scan-Technologie eine sich
dynamisch dndernde Wave-form zur Folge.

Modulator{ Source Moditikations-Modui-Tabelle)
bestimmt das Source-Mcodifikations—Modul von Modu-
iator 1 f0r Wave-Wechse!.

Modulatorit Control (Modifikations-Modui-Tabeile)
bestimmt das Control-Modifikations-Modul, das das
Source-Modifikations-Modul von Moeduiator 1 skaliert.

Modulatort Amount (-64.+63) sefzt den maximal
moglichen Modulations—-Amount fir Moduiator 1.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations-Amount.

+43 verwendet den vollen Modulations-Amount.

O In jedem Fall wird der akivelle Modulations-Amount
durch den Control-tingang festgelegl. Gibt das an
den Control-Eingang angeschlossene Modifikations-
Modul seinen vollen Amount qus, moduliert das
Source-Modifikations-Modul die Wave so, wie es im
Amount-Parameter eingestellt ist. Gibt das Control-
Modulations-Modul nichts aus, wird die Wave auch
nicht moduliert. Der Amount-Parameter legt nur den
maximal mbglichen Modulationswert fest. Der aktu-
elle Wert wird in Echizeit vorn Control-Modifikaiions-
Modul bestimmit.

Einige mogliche Anwendungen:

= Einen Envelope mit der Source und das Mod.-Wheel
mit dem Contol-Eingang verbinden, um den Enve-
lope-Bereich einzustellen.

— Finen LFO mit der Source und Velocity mit dem
Control-Eingang verbinden, um velocity-empfindliche
LFO-Anderungen zu erzielen.

~» Einen LFO mit der Source und einen Envelope mit dem
Controi-Eingang verbinden, um envelepe-kontrollierte

LFC-Eifekle zu erreichen.
3-18
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Modulator2 Source (Modifikations-Modul-Tabelle)
bestimmt das Source-Modifikations-Modul von Modu-
lator 2 {01 Wave-Wechsel.

Modulator2 Amount (-64.+63) setzt den maximal
mbglichen Modulations-Amount for Modulator 2.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den volien Modulations-Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations-Armount.

Einige mégliche Anwendungen:

—» Velocity als Source benutzen, um die Startwave in
Abhdangigkeit von der Tastenanschlagsstérke zu an-
dern. Das ist eine gute Alternative. um das Filter durch
Velocity zu &ftnen.

—» Keytracking fUr nur eine Wave verwenden, um sich
konstant andernde Obertdne auf einer Basis—Wave-
Form zu erzeugen.

— LFO | mit einem leichten Wert fOr weiche phasing-
dhnliche Effekie verwenden.

Wave Mode (stepped/smooth) legt den Interpolations-
Mode des Wave-Scan-Prozesses fest.

Solange keine dynamischen Wave-Scan-Techniken wie
Envelope, LFO's oder MIDI-Controller angewandt wer-
den, kann man keinen Unterschied bemerken, egal wie
dieser Pararmeter eingestellt ist

Wenn allerdings sich siandig dndernde Modifizieter die
Wave-Tabelle scannen, bringt dieser Parameter einen
Effekt.

stepped benutzt einen harten Interpolations-Algorith-
mus, welcher merkliche Pops und Klicks, deren InfensitGi
von der verwendeten Wave-Tabelle abhdngt, produ-
ziert. Wenn nach einem rauven, aggressiven Sound ge-
suchl wird, kénnie dieser Mode genau das Richlige sein.

Have 1 I
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smoofh benutzi einen weichen Interpolations-Algorith-
mus, der die Wave-Form so weich wie méglich zu andern
versuchl. Werden sich rapide déndernde Modulations-
Sourcen mit groBem Amount verwendet, wird man
nichisdesiotrotz bestimmie raue Wechsei bemerken. Diese
rOhren von sehr schnellen Amplitudenénderungen kom-
plexer Harmonischen her, was avf physikalischen Grinde
beruht, denen selbst der Microwave folgen muB.

Der letzie Parameter gilt nur 10r Wave 2.

Link Wave Modulation (off/on) legt fest, ob beide
Wave-Module Ober eine Verbindung die exakl selben
Modulationseinstellungen benuizen oder ihre indivi-
dueilen.

off 1&aBt jedes Wave-Modul auf seine eigenen Parameter-
einstellungen zurockgreifen.

on verbindet die Modulatoren beider Waves. Jeder der
folgenden Parameter von Wave 2 wird ignoriert und durch
den entsprechenden von Wave 1 ersetzt.

-» Modulator 1 Source
— Mcdulator | Control
— Modulator 1 Amount
~» Modulator 2 Source
- Modulator 2 Amount

Immer wenn der Link geldst wird, um die Modulations-
parameter beider Wave-Module zu trennen, werden die
zuletzt programmierien Parameterwerte von Wave 2
wieder giftig. Der Link kann also einfach hergestelll und
auch wieder gelost werden, wenn Uberprift werden soll,
ob eine globale Modulationseinstellung besser als eine
individuelle arbeitet.

3-20
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3.3 Volume

Das Volume-Modul hat zwei Funktionen: Es bestimmi den
level jeder Wave, der Rauschquelle und des Sound-Pro-
gramms in seiner "Mixerabteilung”. AuBerdem regell es
alle Modulationseingé@nge, um die Soundlautsidrke aut
Fingertip zu dndern.

Um auf das Volume-Modul zuzugreifen:
@ Scund-Edit~-Mode mit dem [Mode-Taster] seleklieren.

® Den [Select-Taster] <Volume/Filter> solange betdtigen,
bis das Display meidet.

Jetzt ist die Volume~Page erreicht,

Wenn das Display stattdessen meldet.

.den [Select-Taster] noch einmai betdtigen.

Volune I
Havel

AR m R, -

Filter
Cutoff:

A
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A: Mixer-Funktionen

Wavei Volume (0.7) regelt den Ausgangslevel von
Wave 1.

Volume 1
Wavel Wol.: 4

O stellt die Wavel-Lautstéirke auf Nukl.

7 gibt die Wave mit veller Lautstarke aus.

Wave2 Volume {0.7) regeit den Ausgangslevel von Uolume I
Wave 2.

O stellt die Wave2-Lautstérke auf Null.

7 gibt die Wave mit voller Lauistdirke aus.

Noise Volume (0.7) regell den Ausgangslevel der ] Uolume I
Rausch-Source.

QO stellf die Rausch-Source-lautstérke auf Null.
7 gibt die Rouschquelle mit voller Lavistérke qus.

Um Verzerrungen zu vermeiden, solite die Summe aller
Mixer-Eingénge 8 nicht Oberschreiten. Eine einzeine Wave
kann natirlich mit voller Lautstarke (Wert 7) verwendel
werden. Werden beide Waves mit gleicher Lautstarke
kombiniert, solifen beide maximal den Wert 4 erhalten.
Diese Grundregel hangt nattrlich sehr von der aktuellen
Wave-form ab. Bestimmte Wave-Formen kdnnen auf
eine hohere lauistarke als andere eingestelit werden.

Auf der anderen Seite konnen sehr interessante und
kraftige Verzerr-Sounds durch explizites Ubersteuern des
Mixers erreicht werden. Setzen Sie den Ausgang einer
Wave auf 7. den der anderen auf 5 bis 7. Wenn Sie eine
Power-Gitarre erzeugen wollen und nur einen begrenz-
fen Bereich brauchen, kdénnte das Zufigen von etwas
Rauschen in Abhdngigkeit von der Bereichs- und Filler-
einstellung ein noch Uberzeugenderes Ergebnis erzielen.
verstimmen Sie keinen Oszillator, weil das Level-An-
derungen zur Folge hat, die die Verzerrung beeinflussen
und somit den Sound von sauber bis verzerrt im Rahmen
des Verstimmungswerls verschieben.
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Sound Velume (C.127) stellt den gesamten Ausgangs—
level des Sounds ein und représeniiert den Summen-
Fader des Mixers.

Yolume I

Sound Yol.: 038

e

O Sound-Volume wird immer durch Master-Volume
skaliert. Wenn Master-Volume auf O steht, ist also
keine Ausgabe mobglich.

O stellt die Lautsiérke f0r das gesamte Sound-Programm
auf Null.

127 gibt das Sound-Programm mit voller Lavistarke aus,
welche aber noch von vielen Faktoren eines Sounds
abhéngt.

Mit Scund-Volume kénnen die Sound-Programme ein-
geregell werden, um einen naherungsweise gleichen
level zu erreichen. Mit Master-Volume wird dann der
gesamte Ausgangslevel eingestelit.

2
F
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-]
=
Ig
-
3
<

3-23

Programmier Manual



B. Lautstirke-Modulation

Envelope Amount (-64.+63) setzt den Grund-Amouni
der Envelope-Modulation fir die Lautstarke. Es handelt
sich um ein konfiguriertes Modifikations-Modul, das mit
dem Wert O abgeschaltet werden kann. Der hier pro-
grammierte Wert wird immer angewendet, ohne die
empfangene Velocity zu beachten. Envelope-Modulation
beeintluBt die Basiskurve der Lautstéirke eines Sounds.

-64 invertiert das Ausgangssignal des Velume-Envelopes
und verwendet den vollen Madulations—Amaount.

+43 verwendet den volien Modulations-Amount.

O schaliet jede konstante {(nicht von der Velocity ab-
héngige) Volume-Envelope-Modulation des Volume-
Moduls ab.

Envelope Velocity [-64.+63) stelit den Velocity-
Amount des Volume-Envelopes, der die Lautstarke modu-
liert, ein. Dies ist ein konfiguriertes Moditikations-Modul,
das mit dem Wert O abgeschaliet werden kann. Der hier
eingestelite Wert haftet dem empiangenen Velocity-Wert
direkt proportinal an und &ndert die Llaulstrke eines
Sounds.

-44 inveriiert das Ausgangssignal des Volume-Envelopes
und verwendet die Modulation proportional zur emp-
fangenen Velocity. Der Velocity-Wert 127 benutzt den vol-
ien Amount, woraus eine sehr weiche lavistirke resul-
tiert, weil der Envelope invertiert ist.

+63 verwendet das Signal des Volume-Envelopes direkt
proportional zur empfangenen Velocity. Der Velocity-
Wert 127 benutzt den volien Amgunt, woraus maximale
Lautstéirke resultiert.

O schalfet jede Velocity ab, die von der Volume-Enve-
lope-Modulation der Lautstarke abhangt.
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Wie schon beschrieben wird der als Envelope-Amount
eingestelite Wert immer verwendet, ohne die empfan-
gene Velocity zu beachten. Der als Envelope-Velocity ein-
gestellte Wert wird ebentfalls angewendet, aber durch die
empfangenen Veiocity-Werte skaliert. Beide Werte wer-
den addiert, bevor sie an das Modul weitergegeben
werden. Man kdnnie das Zusammenspiel beider Para-
meter fir kompressordhnlich halien: Bei geringer Velocity
ist die Gesamtmodulation beider Envelope-Parameter
zun@chst so stark, wie es der Amount-Parameter be-
stimmi. Je hoher die Velocity wird, deste mehr bestimmi
der Velocity-Parameter-Wert die Modulation.

Denken Sie aber daran, daB die Summe beider Para-
meter niemals die Grenze +63 oder -64 uUberschreiten
kann, was auch den Gesamtbereich fOr jeden einzeinen
Parameter darstellt.

O Stellen Sie einen von O verschiedenen Wert bei einem
oder beiden Envelope-Parametern ein, um den Sound
zundchst Dberhaupt hdéren zu kdnnen. Wenn Sie einen
vom  Volume-Envelope verschiedenen Envelope
benutzen wollen, legen Sie thn auf einen der rout-
baren Modulationseingénge. Stelien Sie den Sustain-
level des Volume-Envelopes auf Maximum und den
Envelope-Amount auf +63 ein. Weil der Volume-
Envelope-Amount tatséchlich von alien anderen Mo-
dulationseingdngen skaliert wird, stellt diese Prozedur
eine Grundeinstellung fir Modulationen bereit.

Keytrack Amount (-64 +43) stellt den Moduiations-
Amount gemdB der Keyboardposition oder empfan-
genen MIDi-Note ein. Es handell sich um ein konfigu-
riertes Modifikations-Modul, das mit dem Wert O abge-
schaltel werden kann. Je groBer der eingestelite Wert ist,
desto mehr andert die Keyboardposition die Lautstarke.

Die zentrale Taste ist C4, unabhéngig von irgendeinem im
Keytrack-Amouni eingesieliien Wert,

Wird Keytracking durch das Volume-Modul in Anspruch
genommen, andert sich die Llautstarke gemai der emp-
tangenen MID!-Note und des Keytrack-Amounts.

-84 invertiert die empfangene Taste-Nummer und ver-
wendet sie mit vollem Wert im Volume-Modul. Hieraus
resultiert abfallendes Volume fUr jeden folgenden Pilch
auf dem Keyboard coder jede empfangene MIDI-Note-
Nummer.

Volume 1

Keytrk fmnt: +08 [
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+63 verwendet die empfangene Taste-Nummer mit voi-
lem Wert im Volume-Modul. Hieraus resultiert ansteigen-
des Volume fir jeden folgenden Pilch auf dem Key-
board oder jede empfangene MIDI-Note-Nummer.

Alle anderen Werte skalieren die ankemmenden MID!I-
Note-Nummern enisprechend. was geringere Anderun-
gen pro Oktave zur Folge hal.

O scholfet jedwede Keyiracking—Modulation vom Volu-
me-Modul ab.

Als ndchsies folgen die Parameter fir zwei routbare
Modulaticnseingdnge. Moduvlator 1 ist ein Sidechain-
Modulator, Maoduiator 2 ein regulérer. Jede Modulation
hat dynamische Anderungen der Soundlauistdrke zur
Foige.

Modulatort Source (Modifikations-Modul-Tabelie)
bestimmt das Source-Modifikations-Modul ven Modu-
lator 1 f0r Volurmmen-Modul-Wechse!.

Modulatori Controi (Modifikations-Modul-Tabelie)
bestimmt das Control-Modifikations-Modul, um das
Source-~-Modifikations-Modul von Modulator 1 zu ska-
lieren.

Modulatori Amount (-64.+63) legt den maximal
méglichen Modulations-Amount fir den Sidechain-
Modulator 1 fest.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den voilen Modulations-Amount,

+43 verwendel den volien Moduiations-Amount.

O Der aktuelle Modulations-Amount wird in jedem Fall
durch den Control-Eingang fesigelegt. Wenn das mit
dem Control-Eingang verbundene Modifikations-
Moul den vollen Amount ausgibt, moduliert das
Source~-Maodifikations-Modul die Lautstarke so, wie es
im Amount-Parameter eingestellt ist. Wenn das
Control-Modifikations-Modul nichis ausgibt, wird das
Volume-Modul auch nicht modvliert. Der Amount-
Parameter iegt nur den maximal méglichen Modu-
lationswert fest; der aktuelle Wert wird in Echtzeit vom
Control-Modifikations-Modul bestimmt.
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Einige mogliche Anwendungen:

—» Einen LFO mit dem Source-Eingang und ein Mod.-
Wheel mit demn Controi-Eingang verbinden, um das
Vibrato mit dem Mod.-Wheel einzustellen.

— Finen Envelope mit dem Source-Eingang und Velocity
mit dem Control-Eingang 10r velocity-emptindliche
lautst@rkekonturen verbinden.

—» Einen LFO mit dem Source-Eingang und einen Enve-
lope mit dem Control-Eingang verbinden, um enve-
iope-kontrollierte Tremoloeffekte zu erzielen.

Modulator2 Source Modifikations—-Modui-Tabelle) ' Volune I
D1

pestimmt das Source-Modifikations-Modul von Modu-
lator 2 fir Volumen-Modul-Wechsel

2
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Modulator2 Amount (-44 .+63) legt den maximal Volume I
méglichen Modulations~Amount fir Modulator 2 fest.
Hod2 Annt! _

R e,

~-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den voilen Modulaticns-Amount.

+53 verwendet den vollen Modulations—Amount

Einige mégliche Anwendungen {0r Modulator 2.

— Mit Keytracking als Source die Lautstarke geman des
Tastenbereichs skalieren. Zwei Sounds kreieren, von
denen einer positive, der andere negalive Amount-
Werte benutzt. Diese im Multi-Mode Obereinander—
legen, um positionére Crossfade-5ounds zu erzielen.

— Mit dem Mod.-Wheel als Source Sounds ein— oder
ausschwingen lassen. Bei -32 wird bei einem Sound
an der maximalen Mod. -Wheel-Position ein vollkom-
menes Ausschwingen erreicht.
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C: Spezielle MIDI-Implementation

Das Volume-Modu! besitzt einen permanent zuge-
wiesenen MIDI-Controller, der aktiviert ist und nicht wie
ein Modifizierer an einem Modulationseingang program-
miert werden muB,

MIDI Volume Controller (Confroller #7) ist per-
manent zugewiesen, um die Lautstarke des Sound-Pro-
gramms €inzustelien.

Dieser Conlioller kann im Global-Mode mit dem ent-
sprechenden Filter abgeschaitet werden, ist dann aber
auch an anderen, ihm ebenfalls zugewiesenen Funk-
lionen abgeschaitel.

Im Mulii-Mode kann die Lautstérke individuell fir jedes
Instrument kontrolliert werden, solange die MIDI-Kandle
verschieden sind. Logischerweise werden alle Instrument
auf demsetben Kanal simultan beeinfluf3i.
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3.4 Filter

Das Fikter-Modul kontrclliert den gesamten harmoni-
schen Umfang eines Sound-Programms. £s handelt sich
um ein A-Pol-Tiefpass-Analogfiter mit 24 dB/Cktave
Anstieg, das den Sounds erheblich mehr Charackler ver—
leihen kann. Sein Verhalten variiert mit der verwendeten
Wave-Tabelle und deren Wave-Formen. Je weniger
Oberndne eine Wave-Form hat, desto weniger kann ein
Filter bewirken. Da es hinter der Mixersumme positioniert
ist, beeinfluBt es beide Waves und die Rausch-Source
gleichermalen.

Um aut das Filter-Modul zuzugreifen:

® Sound-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® Den [Select-Taster] «Volume/Filtery solange betd-
ligen, bis das Display meidet:

Jelzt ist die Filtler-Page erreicht.

® Wenn das Display stalidessen meldel-

.den [Select-Taster] noch einmal betdtigen.

Filter I
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Cutoff (0.7127) bestimmt die Frequenz, bei der das Filter
zu arbeiten beginnt. Alle Frequenzen unier dem Cutoff-
Punkt passieren das Filter unverandert, alle dariber
werden mit 24 dB/Okiave geddmpft.

O schiieBt das Filter kompletl, was alle eingehenden
Audiosignale praktisch stillegt.

127 &tinet das Filter komplett, so daB alle Frequenzen bis
zu 20 kHz passieren kGnnen,

Resonance (0.127) stellt den Q-Fakior des Fillers an
der Cutoff-Frequenz ein. Je héher die Resonanz ein-
gestellt wird, desto lauter werden die Frequenzen rund
um den Cutofi-Punkt. Die Folge ist eine "Nasal’-Qualitat
des Audio-Signals. Bei hohen Resonanzwerfen beginnt
das Filter zu oszillieren und eine Sinus~-Wave mit der
Cutoff-Frequenz zu produzieren.

O erzielt keinerlei Resonanz.

127 erzielt volle Resonanz. Auto-Oszillation beginnt etwa
bei 80, was stark vom Cutoff-Wert und dem Pitch, der in
das Filter eingebracht wird, abhangt.

Wenn am Eingang des Filters absolut nichts liegt, beginnt
die Auto-Oszilation bei 80. Benuizen Sie den vollen
Kevirack-Amouni, um korrekte Skalen auf dem Keyboard
2¢ erzielen; stellen Sie mit dem Cutoff-Parameter den
ungefahren Pifch und mit dem Resonanz-Parameter die
Feinstimmung ein.

Die folgende Grafik erldutert die Beziehung zwischen
Cutoff und Resonanz.

Cutef-Fequens Culoi-Frequenz

Volurme § Valums

Fequerz  KgINE RESGNANZ Fisquenz L0 RESONANZ

Ohne Resonanz ist das Filterverhalten bis zur Cutoff-
Frequenz gleichmdBig. Wird nur ein wenig Resonanz
eingesetzt, entsieht eine bandpass-dhnliche Frequenz-
qualitat rund um das Cutotf-Filter. Wird die Resonanz auf
einen hohen Wert eingesteltt. beherrscht die Cutoff-
Frequenz alle andeten Frequenzen, was Auto-Qszillation
zur Folge hat.
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Envelope Amount (-64.+63) seizt den Grund-
Amount der Envelope-Moduiation fir den Culolf. Es
handelt sich um ein konfiguriertes Modifikatiens-Modul,
das mit dem Wert 0 abgeschaltet werden kann. Der hier
programmierte Wert wird immer angewendet, ohne die
empfangene Velocity zu beachien. Envelope-Modula-
tion beeinfluBt den Cutoff und so den grundiegenden
Hochfrequenzumfang eines Sounds.

~64 invertiert das Ausgangssignal des Filter-Envelopes
und verwendet den vollen Modulations-Amount,

+63 verwendet den vollen Modulations-Amount,

O schalet jede konstante (picht von der Velocity ab-
hangige) Filler-Envelope-Modulation des Cutotfs ab.

Envelope Velocity (-44.+63) stellt den Velocity-
Amount des Filter-Envelopes, der den Cutoff moduliert,
ein und ist ein konfiguriertes Modifikations-Modul, das
mit dem Wert O abgeschaltet werden kann. Der hier
eingestellte Wert haftet dem empfangenen Velocity-
Wert direki proportinal an und éndert den Cutoff eines
Sounds und daher den Umfang hoher Frequenzen.

-64 invertiert das Ausgangssignal des Filter-Envelopes
und verwendet die Modulation proportional zur empfan-
genen Velocity. Ein Velocity-Werl von 127 benutzi den
vollen Amount, woraus ein Socund resultiert, der schritt-
weise dumpfer wird, weil der Enveiope invertiert ist.

+63 verwendel das Signal des Filter-Envelopes direkt
proportional zur empfangenen Velocity. Ein Velocity-
Wert von 127 benuizt den vollen Amouni, woraus maxi-
male Brillanz resultiert.

O schallet jede Velocity ab, die von der Filter-Envelope-
Modulation des Cutoffs abhdangt.

Wie schon beschrieben wird der als Envelope~Amount
eingestellle Weri immer verwendet, ohne die empfan-
gene Velocity zu beachten. Der als Envelope-Velocity
eingestelite Wert wird ebenfalis angewendet, aber durch
die empfangenen Velocity-Werte skaliert. Beide Werte
werden addiert, bevor sie an das Modul weitergegeben
werden. Man kénnte das Zusammenspiel beider Para-
meter t0r kompressorahnlich halten: Bei geringer Velo-
city ist die Gesamtmodulation beider Envelope-

Filter 1
Envel.Amnt: ¢

Filter I
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Parameter zundchst so stark, wie es der Amount—-Para-
meter bestimmt. Je héher die Velocity wird, je mehr
bestimmt der Velocity-Parameter-Weri die Modulation.

Denken Sie aber daran, daB die Summe beider Para-
meter niemals die Grenze +43 oder -84 Uberschreiten
kann, was auch den Gesamibereich fir jeden einzelnen
Parameter darstellt. Werden beide Parameter-Werte
addiert, ist der Amouni-Wert dem Velocity-Wert Gber-
geordnet. Wird also der Amount-Wert auf +63 gesetzt,
kann keine Velocity den Sound steigern. Bie Modulation
ist also velocity-unabhdngig Wird aber der Velocity-
Amount negativ eingestelli, verringert sich die Summe
beider Parameter gemaB der ankommenden Veiocity
mit umgekehrter Velocity-Abhdngigkeit, bei der sich die
Moduiation verringert, wenn eine Taste harier ange-
schlagen wird.

Keytrack Amount (-54.+63) stelll den Cutoff- :
. a - Fl ltE[‘ I \5
Modulations-Amount gemaéni der Keyboardposition oder -
empfangenen MIDI-Note ein. Es handelt sich um ein __
konfiguriertes Modifikations-Modul, das mit dem Wert O i
abgeschaltet werden kann. Je gréBer der eingestellte

Wert ist, desto mehr andert die Keybeardposition die

Brillanz.

Die zentrale Taste ist C4, unabhdngig von irgendeinem in
Kevirack~Amount eingesteliten Wert.

Wird Keytracking durch das Filler verarbeitet, édndert sich
der Cutetf gemaB der Note und des Keytrack-Bereichs.

-64 invertiert die empfangene Taste-Nummer und
verwendel sie mit vollem Wert im Culoff. Hieraus resultiert
abtallende Brillanz {0r jeden folgenden Pitch auf dem
Keyboaid oder jede empfangene MIDI-Note-Nummer.

+63 verwendel die emplangerie Taste-Nummer mit
vollem Wert im Culotf. Hieraus resultiert ansteigende
Brillanz fOr jeden folgenden Pilch auf dem Keyboard
oder jede empfangene MIDI-Nole-Nurmrner.

Alle anderen Werte skalieren die ankommenden MIDi-
Note-Nummern entsprechend, was geringere Anderun-
gen pro Ckiave zur Folge hat.

O schaltet jedwede Filter-Keytracking-Modulation ab.

3-32
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Als ndchstes folgen die Parameter fir zwei routbare
Modulationseingdnge. Modulator 1 ist ein Sidechain-Mo-
dulator, Modulator 2 ein regulérer. Jede Modviation hat
dynamische Anderungen der Sound-Brillanz zur Folge.

Modulatorl Source (Modifikations-Modul-Tabelle)
bestimmt das Source-Modifikations-Modul von Modu-
lator 1 f0r Culott-Anderungen.

Modulator1 Control Modifikations-Modul-Tabelie)
bestimmt das Controi-Modifikations-Modvul, um das
Saurce-Modifikations-Modul von Modulator 1 zu ska-
lieren.

Modulator!t Amount (-464 +43) legt den maximal
méglichen Modulations-Amount f0r den Sidechain-Mo-
dulator 1 fest.

-44 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations-Amouni.

+63 verwendet den volien Modulations-Amount.

O Der aktuelle Moduiations-Amount wird in jedem Fall
durch den Control-Eingang festgelegt. Wenn das mit
dem Control-Eingang verbundene Modifikations—
Modul den vollen Amount ausgibt, moduliert das
Source-Modifikations-Modul den Culotf so, wie es im
Amount-Parameter eingesteilt ist. Wenn das Controi-
Modifikations-Modul nichts ausgibtt, wird das Filter-
Modul auch nicht modutiert. Der Amount-Parameter
legt nur den maximal moglichen Modulationswert
fest. der aktuelle Wert wird in Echtzeit vom Conlrel-
Modifikations-Modul bestimmt.

Einige mdgliche Anwendungen:

-~ Einen LFO mit dem Scurce-Eingang und Aftertouch
mit dem Control-Eingang verbinden, um ein Filter-
Schwingen mit Aftertouch einzustelien.

— Einen Envelope mit dem Source-Eingang und Velocity
mit dem Controi-Eingang. fir velocity—empfindliche
Culoff-Konturen, verbinden.

— Einen Envelope mit dem Source-Eingang und ein
Mod.-Wheel mit dem Control-Eingang verbinden, um
verschiedene Cutoff-Enveiopes je nach Sieliung des
Mod.-Wheels zu erzieien.

Filter I
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Modulator2 Source (Modifikations-Modul-Tabelie)
hestimmt das Source-Moditikations-Modul von Modu-
lator 2 f0r Culotf~-Anderungen.

Modulator2 Amount (-64.+63) legt den maximal
maglichen Modulations-Amount fGr Modulator 2 fest.

-4 invertiert das Source~Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Moduiations-Amount.

Einige mogliche Anwendungen.

-» Mit Keytracking als Source die Cutoft-Frequenz ge-
maR des Tastenbereiches skalieren. Resonanz auf
einen auto-oszillierenden Werl selzen und das Filier
auf einen geeigneten Pitch stimmen.

— Mit Poly-Pressure als Source die Brillanz jeder ein-

zelnen Note éandern.

Resonance WModulator Source (Modifikations-
Modul-Tabeile) bestimmt das Source-Meadifikations—
Modul fir Filler-Resonanz~-Modulationen.

Resonance Modulator Amount (-64.+63) sfelll den
maximal moglichen Modulations-Amount des Reso-
nanz-Moduators ein.

-84 inverliert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den voilen Modulations-Amount.

+63 verwendet den volien Modulations—-Amount.
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Einige mbgliche Anwendungen:

— Mit dem Mod.-Whee!l oder Poly-Pressure das Filler zur
Auto-Oszillation bringen, um gitarrendhnliche Feed-
back-Fffekte zu erzeugen. Nicht zu viel Envelope ver—
wenden, andernfalls dndert sich der Feedback-Pitch.

— Mit einem Envelope von einem Nadel-("Nasal”)-
Sound zu einem breiten, warrnen Sound Gbergehen.

— Mit hohen Resonanzeinsteliungen in Verbindung mit
einem Envelope, der den Cutoff moduliert, gerade
denselben Invelope invertiert verwenden, um das
typische “high-Q-waow” zu unterdricken, das von
einem schwingenden Bandpass erzeugt wird.
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3.5 Panning

Das Panning-Modui definiert die Position eines Sounds

im

Stereo-Panorama. Panning wird natirlich jeder Stim-

me individuell zugeordnet, so daB polyphone Stereo-
effekie erzeugt werden kdnnen.

Falls der Stereo-Breite-Parameter im Globai-Para~
meter auf Mono gesetzt ist. ist Panning kompiett ab-
geschaltel. Statidessen erscheint ein Mono-Signai auf
dem linken und rechien Ausgang mit gleicher Laut-
starke.

Wenn Sie in den Instrumenien-Parametern des Multi-
Modes einen individuellen Ausgang programmiert
haben, wird dieses Instrurnent vomn linken und rechten
Ausgang abgezogen und auf den individuellen Aus-
gang geleitet. Weil die individuellen Ausgéinge nicht
slereophon sind, ist das Panning-Modui fir kein
Instrument akliv, das einen individuelien Ausgang
benutzi

Um auf Panning zuzugreifen:

Sound-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] seieklieren.

Den [Select-Taster] <Pan/Glide/Name? solange betd-
ligen, bis das Display meldet.

Nun ist die Panning-Page selektiert.

Falls das Display stattdessen meidet.

.. den [Select-Taster] noch einmal betdtigen.

3-34

Pan / blide I

Programmier Manual




Panning (64 MOO.R63) ermdglicht die Position des
Sound-Programms im Stereofeld zu programmieren.

164 plaziert das Sound-Programm ganz links.
MOQ plaziert das Sound-Programm in der Milie.

R&3 plaziert das Sound-Programm ganaz rechis.

Panning Modulator Source (Modifikations-Modui-
Tabelie) bestimmit das Source-Modifikations—Modul fir
Panning-Modulationen.

Panning Modulator Amount (-64.+83) setzt den
maximal mobglichen Modulations-Amount for das Pan-
ning.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Moduiafiens~Amount.

+43 verwendet den vollen Maodulations—Amount.

Einige magliche Anwendungen:

- Mit Keytracking das Panning for das Sound-Pro-
gramm beziglich der Keyboard-Position einsteien.
Den Panning-Parameter auf MO und einen positiven
Amount f0r den Modulations-Eingang setzen.

—» Mit einem LFO Avto-Panning-Effekte erzielen. Mit
dem Symmetry-Parameter des LFC weitreichendere
Panning-Effekte erreichen.

— Mit Velocity oder Poly-Pressure bei jeder Nole ein
individuelles Panning durch ihre persénliche Spielart
erzielen.

Pan / GOlide
Fanning:
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Spezielle MIDI-Implementation

Das Panning-Modul besitzt einen permanent zuge-
wiesenen MIDI-Controller, der aktiv ist, ohne als Modifi-
zierer eines Modulationseingangs programmiert werden
ZU mussen.

MIDI Panning Controller (Confrolier £1O) st
davernd zugewiesen, um die Panning-Position des
Sound-Programms einzustellen.

Wenn dieser Contioller abgeschaltet werden soli, kann
das im Global-Mode duich Einsatz des entsprechenden
MIDI-Filters geschehen. st dieser Controller allerdings
auch anderswo zugeordnet, ist er dort ebenfalls abge
schaliet.

Im Multi-Mode kann das Panning jedes Instruments kon-
trolliert werden, solange die MIDI-Kandle differieren. Auf
der anderen Seile werden alle instrumente, die auf
demselben Kanal arbeiten, simultan gedandert.

3-38
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Modifikations-Module

Dieses Kapitel erklart, wie man die Modifikations—Module
des MicroWave programmiert.

Wie bei den Audio-Modulen ist jedes
Modifikations—Modul einer eigenen Page zugewiesen.

Um ein Sound-Programm bearbeiten zu kdédnnen, muB
zuerst der Sound-Edit-Mode selektiert werden.

® Mit dem [Mode-Taster] den Sound-Edit-Mode ein-
schalten.

® Sie finden alle Modifikations—Module auf Pages, die
mit den beiden [Select-Tastern] <Envelopes/LFOs> und
<Pan/Glide/Name) selektiert werden kédnnen.

Es folgen die Pages der Modifikations—Module des
Sound-Edit-Modes:

—>» Volume-Envelope
—> Filter-Envelope
— Wave-Envelope
— LFO1

—> LFO 2

— Pan/Glide

—» Sound-Name
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Diese  Abbildung zeigt, wo die Pages der
Modifikations—Module zu finden sind.
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4.1 Volume-Envelope

Beim Volume-Envelope handelt es sich um einen Stan-
dard-ADSR-Typ. Er wird als konfiguriertes Modifika-
tions—Modul fir das Volume-Modul verwendet. Der
Amount oder die Velocity-Parameter dieses Envelopes
missen hoch genug eingestellt werden, da man an-
sonsten nichts hért. Aus diesem Grund muBB der Envelope
sinnvoll definiert werden, ganz besonders dann, wenn ein
anderer Envelope die Sound-Lautstarke formen soll.

Die folgende Figur erklart die zugehdrigen ADSR-Para-
meter:

Taste an

' 7

<QOMOOU
D—Q=-uwCcw
Do QOODd—0 O

Wenn eine Taste angeschlagen wird, beginnt der Enve-
lope zu der unter Attack festgelegten Zeit zu 6ffnen. Der

Attack-Level wird durch den maximalen
Envelope-Modulations—Amount fesigelegt, der aus
Fest-Amount  plus  Velocityanteil, wie bei der

Envelope-Destination programmiert, bestehen kann.
Nach Erreichen des Attack-levels begibt sich der
Envelope in der in Decay eingestellten Zeit auf den
Sustain-Level. Nach Loslassen der Taste fallt der Envelope
in der in Release eingestellten Zeit auf Null ab.

Um auf den Volume-Envelope zuzugreifen:
® Sound-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® Den [Select-Taster] <Envelopes/LFOs> solange betd-
tigen, bis das Display meldet.

Jetzt ist die Volume-Envelope-Page selektiert.

UYolumeEnvelope I
Attack!: L]
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Attack

(0.127)
Volume-Envelopes.

bestimmt die Ahack-Zeit des

O fihrt zu sofortigem Attack. Der Envelope &ffnet genau
auf dem Envelope-Amount-lLevel. Aufgrund des sehr
schnellen Attacks kann ein Klick zu hdren sein — groBartig
fOr Hommond-Revival-Sounds. Schon mit dem Wert 1 1463t
sich der Klick verhindern.

127 ist die langste Attack-Zeit. Der Attack-level wird

ungefdhr nach 5 Minuten und 45 Sekunden erreicht.

Decay (0.127)
Volume-Envelopes.

bestimmt die Decay-Zeit des

O fihrt sofort zum Sustain-Level.

127 ist die langste Decay-Zeit und betrdgt ungefdhr 5
Minuten und 45 Sekunden. Dann ist der Sustain-lLevel
erreicht.

Sustain (0.127) bestimmt den Level, auf den sich der
Volume-Envelope in der Decay-Zeit begibt.

O 148t keinerlei Sustain zu, was zu einem percussiven
Envelope fOhrt, der in der Decay- oder Release-Zeit in
Abhdangigkeit davon, wie lange die Taste gehalten wird,
auf Null fallt.

127 beldBt den Envelope auf dem einmal erreichten
Attack-Level und ignoriert jeden Decay-Parameter, weil
Attack- und Sustain-Level gleich sind.

Release (0.127) bestimmt die Zeit fir den Envelope
nach Loslassen der Taste, bis er bei Null ankommt.

O beendet den Envelope unmittelbar nach Loslassen der
Taste.

127 14aBt den Envelope in einer Zeit von ungefdhr 5
Minuten 45 Sekunden ausklingen.

VolumeEnvelope I
Attack: g0o

VYolumeEnvelope I
Decay:! 00o

VolumeEnvelope I
Sustain: 127

VolumeEnvelope I
Release! Bl6
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O Der
Sustain-Level ab. Je héher der Sustain-Level ist, desto
mehr macht sich der Release bemerkbar.

O Ist Sustain auf O , beginnt der Release auf dem Level,
bei dem der Note-Off-Befehl empfangen wurde.

Release-Parameter hangt stark vom

Attack Modulator Source
(Modifikations-Modul-Tabelle) bestimmt das

Source-Modifikations—Modul fir Attack-Zeitdnderungen.

Attack Modulator Amount (-64.+63) setzt den
maximal moéglichen Modulations-Amount fir den
Attack-Modulator.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations—-Amount.

Alle Modulationswerte skalieren den aktuellen Wert, der
im Attack-Parameter eingestellt ist. Aus diesem Grund
verkorzt ein negativer Wert den Aftack wdhrend ein
positiver ihn verlangert.

—» Mit diesem Modulator die Attack-Zeit nach Wunsch
andern. Mit vom Spielstii abhéngiger Velocity und
Keytracking for Attack-Zeiten, die mit dem Pitch vari-
ieren, Anderungen erzielen.

— Mit anderen Modifizierern experimentieren: Ein LFO
kénnte z.B. Attacks produzieren, die standig vonein-
ander differieren. Ein  MIDI-Controller ermdglicht
zartes Phrasieren durch manuelles Andern des
Attacks. Es gibt enorm viele Mbglichkeiten.

Decay Modulator Source
(Modifikations-Modul-Tabelle) bestimmt das

Source-Modifikations—Modul fir Decay-ZeitGnderungen.

Decay Modulator Amount (-64.+63) setzt den ma-
ximal  moéglichen  Modulations-Amount  fir den
Decay-Modulator.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations—-Amount.

VoluneEnvelope I
AMod Src.: Velcty

VolumeEnvelope I

AMod Amnt:  +00

VolumeEnvelope I
DMod Src.iKeytrk

VolumeEnvelope I
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Alle Modulationswerte skalieren den aktuellen Wert, der
im Decay-Parameter eingestellt ist. Aus diesem Grund
verklrzt ein negativer Wert das Decay wdahrend ein
positiver es verlangert.

—» Dieselbe Modulationstechnik wie fir Attack verwen-
den.

—» Mit negativem Keytracking die pitch-abhdngige
Decay-Charackteristik der meisten naturpercussiven
Instrumente nachahmen.

Sustain Modulator Source
(Modifikations—-Modul-Tabelle) bestimmt das
Source-Modifikations—Modul for

Sustain-Leveldnderungen.

Sustain Modulator Amount (-64.+63) setzt den
maximal méglichen Modulations—Amount fir den
Sustain—-Modulator.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations—Amount.

Alle Modulationswerte skalieren den aktuellen Wert, der
im Sustain-Parameter eingestellt ist. Aus diesem Grund
verkirzt ein negativer Wert den Sustain wdhrend ein
positiver ihn verlangert.

—» Mit Velocity in Abh&angigkeit von der Anschlagsstarke
zwischen Sounds wechseln, die mehr Sustain haben
bzw. mehr percussiv sind.

— Mit Aftertouch die Sound-Amplitude d&ndern,
nachdem eine Taste angeschlagen wurde. Durch
Verwendung als Sustain—-Modifizierer - und nicht
direkt bei einer Destination — wird ein natirlicheres
Release erreicht, welches davon abhdngt, wieviel
Aftertouch zugewiesen wurde. Andererseits kénnte
plétzlich ein Llevel-Sprung wegen der Differenz
zwischen einem Aftertouch- und Sustain—-Wert statt-

finden.
4-8
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Release Modulator Source (Modifikations—-Modul-
Tabelle) bestimmt das Source-Modifikations-Modul for
Release-Zeitdnderungen.

Release Modulator Amount (-64.+63) setzt den
maximal méglichen Modulations—Amount fir den Re-
lease-Modulator.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations—-Amount.

Alle Modulationswerte skalieren den aktuellen Wert, der
im Release-Parameter eingestellt ist. Aus diesem Grund
verkorzt ein negativer Wert das Release wdhrend ein
positiver es verlangert.

— Mit Release-Velocity das Release danach d&ndern,
wie schnell eine Taste losgelassen wird.

— Mit einem LFO das Release standig leicht &ndern, um
einen variierenden Sound zu erzeugen.

VolumeEnvelope I
Rmod ScriRelVel

VolumeEnvelope I
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4.2 Filter-Envelope

Bei dem Filter-Envelope handelt es sich um einen Stan-
dard-ADSR-Typ mit einem zusatzlichen Delay-Segment.
Es wird als konfiguriertes Modifikations—Modul beim
Filter-Modul verwendet.

Die folgende Grafik erklart die zugehdrigen Parameter:

Taste an

<Q—00U
<QOOMOOU
OD—Q—=+wCcw
DxrOOD—0 O

Bei einem Tastenanschlag wird der Envelope zundchst um
die im Delay-Parameter eingestellte Zeit verzégert. Dann
beginnt der Envelope zu der unter Attack festgelegten Zeit
zvu Offnen. Der Aftack-level wird durch den maximalen
Envelope-Modulations—Amount  fesigelegt, der aus
Fest-Amount  plus  Velocityanteil, wie bei der
Envelope-Destination programmiert, bestehen kann. Nach
Erreichen des Attack-levels begibt sich der Envelope in
der in Decay eingestellten Zeit auf den Sustain-Level.
Nach Lloslassen der Taste fallt der Envelope in der in
Release eingestellten Zeit auf Null ab.

Um auf den Filter-Envelope zuzugreifen:
® Sound-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® Den [Select-Taster] <Envelopes/LFOs> solange beta-
tigen, bis das Display meldet.

FilterEnvelope I
Delay: GLEL

Jetzt ist die Filter-Envelope-Page selektiert.
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Delay (O.127) bestimmt eine Verzbgerung, bevor der
Attack beginnt. Sie ist vollkommmen vom Attackwert un-
abhdangig.

O schaltet das Delay-Segment vollkommen ab, so daB
ein normaler ADSR-Envelope Ubrig bleibt.

127 bestimmt die maximale Verzdégerungszeit vor Attack-
beginn. Sie ist ca. 36 Sekunden lang.

Attack (0.127) bestimmt die Attack-Zeit des
Filter—-Envelopes.

O fihrt zu sofortigem Attlack. Der Envelope &ffnet genau
auf dem Envelope-Amount-level. Aufgrund des sehr
schnellen Attacks kann ein Klick zu héren sein. Schon mit
dem Wert 1148t sich der Klick verhindern.

127 ist die langste Attack-Zeit. Der Aftack-level wird
ungefdhr nach 5 Minuten und 45 Sekunden erreicht.

Decay (0.127) bestimmt die Decay-Zeit des
Filter—-Envelopes.

O fihrt sofort zum Sustain-Level.

127 ist die langste Decay-Zeit und betragt ungefdhr §
Minuten und 45 Sekunden. Dann ist der Sustain-Level
erreicht.

Sustain (0.127) bestimmt den level, den der
Filter-Envelope in der Decay-Zeit erreicht.

O 148t keinerlei Sustain zu, was zu einem percussiven
Envelope fOhrt, der in der Decay- oder Release-Zeit in
Abhdngigkeit davon, wie lange die Taste gehalten wird,
auf Null féllt.

127 beldBt den Envelope auf dem einmal erreichten
Attack-Level und ignoriert jeden Decay-Parameter, weil
Attack- und Sustain-Level gleich sind.

FilterEnvelope I
Delay: goe

FilterEnvelope I
Attack: 008

FilterEnvelope I
Decay! 032

FilterEnvelope I
Sustain: 127
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Release (0.127) bestimmt die Zeit for den
Filter-Envelope nach Loslassen der Taste, bis er bei Null
ankommt.

O beendet den Envelope unmittelbar nach Loslassen der
Taste.

127 14Bt den Envelope in einer Zeit von ungefdhr §
Minuten 45 Sekunden ausklingen.

O Der Release-Parameter hangt sehr vom Sustain-Level
ab. Je hdéher der Sustain-Level ist, desto mehr macht
sich das Release bemerkbar.

O Wird der Sustain auf O gesetzt, beginnt das Release
auf dem Level, bei dem die Note-Off-Message
empfangen wurde.

Delay Modulator Source (Modifikations—Modul-
Tabelle) bestimmt das Source-Modifikations—Modul fir
Delay-ZeitGnderungen.

Delay Modulator Amount (-64.+63) setzt den
maximal méglichen Modulations—Amount fir den
Delay-Modulator.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations—Amount.

Alle Modulationswerte skalieren den aktuellen Wert, der
im Delay-Parameter eingestellt ist. Aus diesem Grund
verklrzt ein negativer Wert das Delay wdhrend ein
positiver es verlangert.

= Mit diesem Modulator die Attack-Zeit nach ihren
Phrasierungen andern.

—» Sie kénnen groBe, velocity-abhdngige Panorama-
springe programmieren, wenn sie den Filter-Enve-
lope auf den Panning-Modulationseingang legen
und dazu ein wenig moduliertes Delay verwenden.

FilterEnvelope I
Release!: Bie

FilterEnvelope I
DIMd 5rc.iLFD 1

FilterEnvelope I
Dl Hd Amnt: +00
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Attack Modulator Source (Modifikations—-Modul-
Tabelle) bestimmt das Source-Modifikations-Modul for
Attack-ZeitGnderungen.

FilterEnvelope I
AMod Src.iVelcty

Attack Modulator Amount (-64.+63) setzt den
ma- ximal moéglichen Modulations—Amount fir den
Attack-Modulator.

FilterEnvelope I
AHod Amnt:  +00

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations—-Amount.

Alle Modulationswerte skalieren den aktuellen Wert, der
im Attack-Parameter eingestellt ist. Aus diesem Grund
verkOrzt ein negativer Wert den Attack wdahrend ein po-
sitiver ihn verlangert.

Decay Modulator Source (Modifikations-Modul- FilterEnvelope I
Tabelle) bestimmt das Source-Modifikations—Modul fir \
Decay-Zeitanderungen. S ......

Decay Modulator Amount (-64.+63) setzt den ma-
ximal  moéglichen  Modulations-Amount  fir den
Decay-Modulator.

FilterEnvelope I
Dc Hd Amnt: +00

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations—-Amount.

Alle Modulationswerte skalieren den aktuellen Wert, der
im Decay-Parameter eingestellt ist. Aus diesem Grund
verkirzt ein negativer Wert das Decay wdhrend ein po-
sitiver es verldngert.
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Sustain Modulator Source (Modifikations-Modul-
Tabelle) bestimmt das Source-Modifikations-Modul for
Sustain-Leveldnderungen.

Sustain Modulator Amount (-464.+63) setzt den
maximal moéglichen Modulations-Amount fir den
Sustain—-Modulator.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations—-Amount.

Alle Modulationswerte skalieren den aktuellen Wert, der
im Sustain-Parameter eingestellt ist. Aus diesem Grund
verkorzt ein negativer Wert den Sustain wdhrend ein
positiver ihn verlangert.

Release Modulator Source (Modifikations—-Modul-
Tabelle) bestimmt das Source-Modifikations-Modul for
Release-Zeitdnderungen.

Release Modulator Amount (-64.+63) setzt den
maximal moéglichen Modulations-Amount fir den
Release-Modulator.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations—-Amount.

Alle Modulationswerte skalieren den aktuellen Wert, der
im Release-Parameter eingestellt ist. Aus diesem Grund
verkorzt ein negativer Wert das Release wdhrend ein
positiver es verlangert.

FilterEnvelope I
SMod Src.:Afttch

FilterEnvelope I
SHod Amnt:  +00

FilterEnvelope I
RMod Src.:Rellel

FilterEnvelope I

RMod Amnt:  +00
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4.3 Wave-Envelope

Bei dem Wave-Envelope handelt es sich um einen kon-
figurierten Envelope fir Wave-Module.

Er unterscheidet sich von den anderen beiden Envelopes
erheblich, da er ein Multi-Segment-Envelope ist, der
nach Wunsch in eine “Taste-an”- und “Taste-aus“-Phase
(Release) aufgeteilt werden kann. Zuséaizlich kann sogar
sowohl wdhrend der “Taste-an“-Zeit als auch wdhrend
der Release-Zeit ein Loop installiert werden.

Die folgende Figur zeigt Details:

Release

Taste an

| Loop

Oben ist eine Anwendung gezeigt: 7 Segmente des
Wave-Envelopes sind for die “Taste-an“-Periode de-
finiert, wdhrend ein Segment die Release-Phase be-
herrscht. Wenn die Taste ldnger als die kombinierten
Segmentzeiten festgehalten wird, springt der Envelope
zurick auf Segment 3 und wiederholt die Phase von 3 bis
7. solange die Taste festgehalten wird, um dann, wie in
Segment 8 (Release) programmiert, beendet zu werden.

Taste an Release

| Loop Loop I///

Sustain
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Es folgt ein Wave-Envelope mit nur 2 “Taste-an”- aber 6
Release-Segmenten, allerdings ohne Loop:

Taste an Release

| L

w —
S —F- - -

o —r - - -
o — S T

~ — g m iy
00 —f-Fp--dg--

N) —f=mmmmaaar

ISusloin—Level

Sobald eine Taste angeschlagen wird, werden die ersten
zwei Segmente gespielt, bis Level 2 erreicht ist. Der
Envelope bleibt dann auf diesem Level, bis die Taste
losgelassen wird, weil kein Loop definiert ist. Nach
Loslassen der Taste laufen die anderen 6 Segmente ab.

Ein Loop in der Release-Phase des Envelopes kdénnte so

aussehen:
Taste an Release _ _
| E Loop Loop Loop
4/
1 23 456 7 85 6 85 6 8
1 Sustain-Level

Hier 14uft der Envelope durch die ersten 4
“Taste-an“-Segmente und hdlt sich auf Level 4, bis die
Taste losgelassen wird, um dann die 4
Release-Segmente standig zu wiederholen.
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Um auf den Wave-Envelope zuzugreifen:

® Sound-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® Den [Select-Taster] <Envelopes/LFOs> solange betda-
tigen, bis das Display meldet.

Jetzt ist die Wave-Envelope-Page selektiert.

Time 1 (0.127) bestimmt die Zeit, die Segment 1 be-
nétigt, um zu Level 1 zu gelangen.

O fOhrt sofort zu Level 1. Der Zeitwert ist abgeschaltet.

127 ist die Iangste Zeit pro Segment.

Level 1 (0.127) bestimmt den level, der nach Time 1

erreicht wird. Jedes Time/lLevel-Paar bildet ein Segment
des Wave-Envelopes.

O ist der Minimum-Level. Es stellf den Grundwert der
Destination dar, auf die der Wave-Envelope geroutet ist.

127 ist der Maximal-Level, gleichgultig ob der Maximal-
wert beide Anteile (Velocity und Amount), wie sie in der
Envelope-Modulation eingestellt sind, einschlieft.

Time 2..8 / Level 2..8 bestimmen die Segmente 2
bis 8 entsprechend und sind dem ersten Segment-Paar
vollig gleich. Der einzige Unterschied ist, daB sich jedes
Paar an das vorhergehende anschlieft.

Es gibt kein nicht benutztes Segment im Wave-Envelope.

Have Envelope I
Time 1: B3z

Have Envelope I
Time 1: B3z

Have Envelope I
Level 1: 127
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Time Modulator Source (Modifikations—Modul-
Tabelle) bestimmt das Source-Modifikations-Modul for
simultane Zeitwertednderungen.

Time Modulator Amount (-64.+63) setzt den
maximal moéglichen Modulations-Amount fir den
Time-Modulator.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations—-Amount.

Alle Modulationswerte skalieren den aktuellen Wert, der
im Time-Parameter eingestellt ist. Aus diesem Grund
verkOrzt ein negativer Wert die Zeit wahrend ein positiver
sie verlangert.

Level Modulator Source (Modifikations—-Modul-
Tabelle) bestimmt das Source-Modifikations-Modul for
simultane Leveldnderungen.

Level Modulator Amount (-64..+63) setzt den ma-
ximal  moéglichen  Modulations-Amount  fir den
Level-Modulator.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations—-Amount.

Alle Modulationswerte skalieren den aktuellen Wert, der
im Level-Parameter eingestellt ist. Aus diesem Grund
erniedrigt ein negativer Wert den level wdhrend ein
positiver ihn erhéht.

Have Envelope I
Src. ikeytrk

Have Envelope I
Amnt: +00

Have Envelope I
Src. iAfttch

Have Envelope I

Amnt: +80
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— Mit den Modulationseingdngen die Charackieristik
des Wave-Envelopes in Bezug auf Velocity, Aftertouch,
Poly-Pressure oder MIDI-Controller dndern, um die
Zeiten oder Level in Echizeit zu beeinflussen.

— Mit dem festen Modifikations—Modul Max. als Source
alle Zeit- oder Level-Werte gleichmdaBig dndern, was
diesen Proze3 enorm beschleunigt.

Key Off Point (1.8) bestimmt die Grenze zwischen der
“Taste—an”- und der Release-Phase des Wave- Envelopes.
Der “Taste—aus“-Punkt ist das letzte Segment der “Taste-
an“-Phase. Wenn kein Loop definiert ist, ist der Level des
“Taste-aus”-Punktes gleich dem Sustain-lLevel, auf dem
der Envelope bleibt, bis die Taste losgelassen wird und
die Release-Phase des Wave-Envelopes beginnt.

Loop Start Point (/.8) bestimmt das Segment, bei
dem der Loop beginnt, wenn der entsprechende Mode
eingeschaltet ist.

Der Loop lauft immer zwischen dem Loop-Start-Punkt
und dem “Taste-aus”-Punkt ab. Es gibt drei verschiedene
Algorithmen, die bei einem Loop verwendet werden
kébnnen:

I: Loop-Start-Punkt liegt vor dem “Taste-aus“-Punkt.
Der Wave-Envelope lauft einmal durch alle
“Taste—an”-Segmente. Nach Erreichen des
“Taste-aus”-Levels springt er zurick zum
Loop-Start-Segment und wiederholt die Segmente bis
zum “Taste-aus”-Level, solange keine
MIDI-Note-Off-Message eintrifft. Beachten Sie bitte
folgende Grafik:

Taste an Release

| iLoop iLoop iLoop I/

Have Envelope I
key 0ff Point: 2

Have Envelope I
Loop Start Pt: 1
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2. Lloop-Start-Punkt ist “Taste-aus”—Punkt. In diesem Fall
wird ein Loop gebildet, der nur den "Taste-aus“-Level
wiederholt. Hérbar ist der Loop nicht, so daB dieser
praktisch abgeschaltet ist.

Taste an Release

I Sustain-Level

3. “Taste-aus”-Punkt liegt vor dem Loop-Start-Punkt. Auf
diese Art kann ein Loop in der Release-Phase des Wave-
Envelopes gebildet werden. Der Envelope durchlauft alle
“Taste-an”-Segmente und bleibt auf dem “Taste-aus”-
level, bis die MIDI-Note-Off-Message eingetroffen ist.
Dann werden alle Release-Segmente bis zum Loop-
Start-Punkt gespielt, um auf den “Taste-aus”-Punkt zu-
rockzuspringen und den Loop zu wiederholen.

Taste Release
| %
/| /N - 1N/
I e
1 23 4 5 678 5 678 5 678

I Sustain-Level

Loop Mode (on/off) bestimmt, ob der Loop aktiv ist
oder nicht.

on schaltet den Loop ein.

off schaltet keinen Loop ein. Der Wave-Envelope passiert
alle "Taste—an“-Segmente, bleibt auf dem
“Taste—-aus“-Punki-Level, bis die MIDI-Note-Off-Message
empfangen wird, um abschlieBend die Release-Phase zu
durchlaufen. Er behdlt den Level des letzten Segments bei.

4-20

Have Envelope I
Loop Hode:  off
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Es folgen einige Beispiele, wie man das Loop-Feature
nutzen kann:

—» Mit einem Release-Loop kdénnen einheitliche Echo-
effekte erzeugt werden. Den Wave-Envelope auf
Volume routen und, falls gewinscht, Panning ebenso.
Filter- und Volume-Envelope mit langen
Release-Zeiten versehen. Mit Release-Segmenten des
Wave-Envelopes experimentieren.

— Segmente 1 bis 3 ohne Loop verwenden, um einen
Standard-ADSR-Envelope zu erzeugen. Level 1 auf 127
setzen. Time 1 ist die Zeit bis zum Erreichen des
Attack-Levels (Level 1), die in den Envelope-Amount-
und -Velocity-Parametern eingestellt wird. In der
Decayzeit (Time 2) wird der Sustain-level erreicht
(Level 2). Sobald die Taste losgelassen wird, fallt der
Envelope in der Release-Zeit (Time 3) auf O (Level 3
und alle folgenden Level auf O setzen).

Programmier Manual
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44 LFO 1

Dieser Niederfrequenz-Oszillator ist recht kompliziert, da
er einige Effekte beherbergt, die wirklich einzigartig sind.
LFO 1 kann man nur in der Modifikations-Tabelle finden.
Wenn Sie ihn benutzen wollen, missen Sie ihn einem
routbaren Modulationseingang zuweisen.

Grundsatzlich gesehen wird eine bestimmie Wave-Form
mit einer bestimmien Geschwindigkeit eingestellt, Ge-
schwindigkeit und Level werden moduliert und dem
Ausgang schlieBBlich ein AD/AR-Envelope zugewiesen.

Um auf LFO 1 zuzugreifen:
® Sound-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® [Select-Taster] <Envelopes/LFOs> solange betatigen,
bis das Display meldet:

Jetzt ist die Page LFO 1 selektiert.

4-22
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Rate (/.127) bestimmt die Geschwindigkeit von LFO 1.

I ist die niedrigste Geschwindigkeit.

127 ist die hdéchste Geschwindigkeit, nahe am unteren
Audiobereich und notzlich for Flattereffekte.

Shape (sin/tri/pulse/random) bestimmt eine von vier
Wave-Formen.

sin selektiert eine Sinus-Wave. Mit negativem Amount an
der Destination wird die Phase um 180 Grad verschoben.

tri selektiert eine Dreiecks—Wave. Die wirkliche Wave-
Form wird mit dem Symmetry-Parameter eingestellt.

O erzeugt eine Dreiecks—Wave.
+63 erzeugt einen ansteigenden Sagezahn.

-64 erzeugt einen abfallenden Sadgezahn.

pulse ist eine pulsierende Wave, deren Pulsweite in der
Symmetry-Funktion eingestellt wird.

O erzeugt eine Rechteck-Wave mit 50O% Duty-Cycle.

+63 erzeugt einen Puls mit 95% Duty-Cycle.

-64 erzeugt einen Puls mit §% Duty-Cycle.

random ist eine zufdllige Wave-Form. Mit Rate kann ihre

Intensitdt eingestellt werden. Symmetry beeinfluBt diese
Wave-Form nicht.

Symmetry Sinus-Wave
Sinus bei O /\_/
bei +63 //\J
bei -64 U

Symmetry Dreieck-Wave

Dreieck bei

bei +63

Y,

bei -64

Symmetry Puls-Wave
Puls bei O |
bei +63 I | |
bei -64 [ | |
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Symmetry (-64.+63) ermdglicht eine weitergehende
Bearbeitung der LFO-Wave-Form.

-64 verschiebt die Symmetry-Achse der Wave-Form in
Richtung Anfang. Siehe “Shape” fir Details.

O beldBt die Symmetry-Achse in der Mitte der Wave. Das
hat z.B. eine perfekte Sinus-Wave zum Ergebnis.

+64 verschiebt die Symmetry-Achse der Wave-Form in
Richtung Ende. Siehe “Shape” fir Details.

Humanize (off..7) erméglicht zufallige Variationen der
LFO-Geschwindigkeit.

off belaBt die Geschwindigkeit so, wie sie eingestellt ist.

7 erzeugt davernd sehr breite, zufdllige Variationen der
Geschwindigkeit.

Rate Modulator Source (Modifikations-Modul-Ta-
belle) bestimmt das Source-Modifikations—-Modul fir
GeschwindigkeitsGnderungen an LFO 1.

Rate Modulator Amount (-64.+63) setzt den ma-
ximal modglichen Modulations-Amount fir den Rate-
Modulator.

-64 invertiert das Source-Ausgangssignal und verwendet
den vollen Modulations—Amount.

+63 verwendet den vollen Modulations—Amount.

Alle Modulationswerte werden zum aktuellen Rate-Pa-
rameter-Wert addiert. Aus diesem Grund erniedrigt ein
negativer Wert die Geschwindigkeit wdhrend ein positiver
sie vergroBert.

— Mit dem Mod.-Wheel die Geschwindigkeit erhéhen,
wdhrend Vibrato zugefigt wird, was die Intensitat stei-
gert.

— Mit LFO 1 selbst die Geschwindigkeit modulieren, um
noch hdéhere Geschwindigkeiten zu erreichen.

4-24

LFD 1 I
Summetry:!

LFO 1 1
Humanize:

LFD 1 I
RHod 5rc.ilVelcty

LFD 1 I
RMod Amnt:
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Level Modulator Source (Modifikations—-Modul-Ta-
belle) bestimmt das Source-Modifikations-Modul fir
Leveldnderungen an LFO 1.

Weil der aktuelle Level der LFO-Intensitat in der Destination
eingestellt wird, wird hier kein weiterer Amount-Wert ge-
braucht. Eine Source ist immer mit voller, positiver Mo-
dulation selektiert.

Wenn Sie Uberhaupt keine dynamische Modulation be-
nutzen wollen, selektieren Sie das fest eingestellte Modi-
fikations—Modul Max. als Source.

- Mit dem Mod.-Wheel oder einem anderen
MIDI-Controller den LFO-level in Echtzeit einstellen.

— Mit LFO 2 weitergehende Anderungen an der
Wave-Form von LFO 1 vornehmen.

Sync (off/on) synchronisiert den LFO fir alle individuellen
Stimmen.

off macht den LFO fir jede getriggerte Stimme unab-
hdngig. Auf diese Art erreichen Sie eine sehr natirlich
klingende LFO-Modulation, weil alle LFOs zeitlich ver-
schieden starten. Mit Humanize dieses Verhalten steigern.

on synchronisiert die LFOs aller Stimmen. Damit lassen sich
groBartige Analog-Synthesizer-Effekte aus der Zeit erzie-
len, wo nur ein LFO alle Stimmen gleichzeitig modulieren
konnte. Mit einem gemaBigten “Humanize”-Wert kann ein
“Transistor-Sound frOherer Jahre” erzeugt werden.

Delay (off/retrigger/1.127) verzdégert den Start von LFO 1.
Falls Delay auf etwas anderes als “off” eingestellt ist, ist
der “Sync”-Parameter automatisch abgeschaltet.

off produziert keinerlei Verzégerung.

retrigger verzégert LFO 1 nicht, sondern startet die
Wave-Form nevu, sobald eine Taste angeschlagen wird. So
kébnnen Modulationen auf jeden Tastenanschlag synchro-
nisiert werden. Eine groBartige Anwendung ist das Erzielen
zuverlassiger Phasing—- und Chorus—Effekte.

1.127 verzbgert die Einschwingzeit der LFO-Wave-Form.
Dies sollte nicht mit der Attackzeit des LFO verwechselt
werden. Mit dem Atack-Parameter eine verzégerte
Attack-Neigung des LFO erzeugen.

LFD 1 I
LMod Src.: max,.
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Es folgt ein notzlicher, aber kleiner AD/AR-Envelope, um
den Level von LFO 1 zu kontrollieren. Beachten Sie bitte,
daB Sie diesen Envelope Uberall durch Zuweisen auf
einen routbaren Modulationseingang verwenden kdn-
nen. Denken Sie aber daran, daB3 der Envelope immer
auch LFO 1 zugewiesen ist.

Attack (0.127) bestimmt die Attack-Zeit fir den
LFO-Envelope.

O erzeugt sofortigen Attack nach Ende der Delay-Zeit.

127 ist die langste Attack-Zeit. Es vergehen mehrere
Minuten, bis der LFO komplett eingeschwungen ist.

Decay (off/1.127) bestimmt die Decay-Zeit fir den
LFO-Envelope.

off erzeugt keinerlei Decay. Der LFO schwingt allerdings
gemdB des Attack-Parameters ein und bleibt konstant,
wdhrend die Taste angeschlagen ist. Um eine weiche
LFO-Modulation zu garantieren, schwingt der LFO nach
Loslassen der Taste mit der Release-Geschwindigkeit des
Volume-Envelopes aus. In dieser Konfiguration wird
LFO-Envelope in einen AR-(Attack/Release)-Envelope
umgewandelt.

1.127 bestimmt die Decay-Zeit fir den LFO-Envelope, der
nun ein AD-(Attack/Decay)-Envelope ist. I ist die kirzeste,
127 die langste Decay-Zeit.

4-26
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Attack!:
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4.5 LFO 2

LFO 2 ist LFO 1 sehr &hnlich, verfigt aber nicht Ober alle
seine Effekte sondern nur Uber die meisten, allgemeinen
Parameter. Wenn man aber einen Sidechain-Modulator
an der Destination verwendet, kbnnen dhnliche Resultate
wie mit LFO 1 erzielt werden.

LFO 2 wird nur in der Modifikations—Modul-Tabelle ge-
funden. Wenn Sie ihn benutzen wollen, missen Sie ihn
einem routbaren Modulationseingang zuweisen.

Grundsatzlich gesehen wird eine bestimmie Wave-Form
mit einer bestimmien Geschwindigkeit eingestellt.

Um auf LFO 2 zuzugreifen.
® Sound-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® [Select-Taster] <Envelopes/LFOs> solange betatigen,
bis das Display meldet:

Jetzt ist die Page LFO 2 selektiert.

Rate (1.727) bestimmt die Geschwindigkeit von LFO 2.

1 ist die niedrigste Geschwindigkeit.

127 ist die héchste Geschwindigkeit, nahe am unteren
Audiobereich und nitzlich for Flattereffekte.

Shape (sin/tri/pulse/random) bestimmt eine von vier

Wave-Formen.

sin selektiert eine Sinus-Wave. Mit negativem Amount an
der Destination wird die Phase um 180 Grad verschoben.

Programmier Manual
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tri selektiert eine Dreiecks-Wave. Die wirkliche Wave-
Form wird mit dem Symmetry-Parameter eingestellt.

Bei O ist es eine Dreiecks—-Wave.
Bei+63 ist es ein ansteigender SGdgezahn.
Bei-64 ist es ein abfallender SGdgezahn.

pulse ist eine pulsierende Wave, deren Pulsweite in der
Symmetry-Funktion eingestellt wird.

Bei O ist es eine Rechteck-Wave mit 50O% Duty-Cycle.
Bei+63 ist es ein Puls mit 95% Duty-Cycle.
Bei-64 ist es ein Puls mit 5% Duty-Cycle.

random ist eine zufdllige Wave-Form. Mit Rate kann ihre
Intensitat eingestellt werden. Symmeitry beeinfluBBt diese
Wave-Form nicht.

Symmetry (-64..+63) ermédglicht eine weitergehende
Bearbeitung der LFO 2-Wave-Form.

-64 verschiebt die Symmetry-Achse der Wave-Form in
Richtung Anfang. Siehe “Shape” fir Details.

O beléafBt die Symmetry-Achse in der Mitte der Wave. Das
hat z.B. eine perfekte Sinus-Wave zum Ergebnis.

+64 verschiebt die Symmetry-Achse der Wave-Form in

Richtung Ende. Siehe “Shape” fir Details.

Humanize (off..7) ermdglicht zufdllige Variationen der
LFO 2-Geschwindigkeit.

off beldBt die Geschwindigkeit so, wie sie eingestellt ist.

7 erzeugt dauernd sehr breite, zufallige Variationen der
Geschwindigkeit.
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4.6 Glide

Glide erméglicht den Zugriff auf Portamento- und Glis-
sando-Effekte. Glide Oberfiohrt den momentanen Pitch in
kleinen Schritten zum nachfolgenden, sobald eine an-
dere Taste angeschlagen wird. Es arbeitet so, daB3 der
héchste Pitch eines Akkords zum hdchsten des folgenden
Akkords Ubergeleitet wird, der niedrigste zum niedrigsten
und so weiter.

Um auf Glide zuzugreifen:
® Sound-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® [Select-Taster] <Pan/Glide/Name> solange betdatigen,
bis das Display meldet:

Wenn stattdessen gemeldet wird

. den [Select-Taster] erneut betatigen, um von der
Sound-Name-Page zur Pan/Glide-Page umzuschalten.

Jetzt ist die Glide-Page selektiert.

Die ersten drei Parameter dieser Page gehdren zu
Panning, die ndchsten drei zu Glide.

Glide (off/Gliss/Porta/MGliss/MPorta) selektiert den
Glide-Grundtyp.

off schaltet Glide komplett ohne RUOcksicht auf die
anderen Parameter ab.

Gliss selektiert einen Glissando-Glide-Effekt und Ober-
fohrt den momentanen Pitch in Halbtonschriten zum
nachfolgenden.

Porta selekfiert den Portamento-Effekt, woraus ein
durchgehendes Ubergleiten von einem zum anderen
Pitch resultiert.

Pan / blide I

Glide:

Sound Hame I

Sound Init

Pan / Glide I

Glide:
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MGliss ist das gleiche wie Gliss mit dem Unterschied,
daB der Glissando-Effekt nur dann angewendet wird,
wenn eine MIDI-Portamento-Message (MIDI-Controller
#65) empfangen wird.

MPorta ist das gleiche wie Porftamento mit dem Unter-
schied, daB der Portamento-Effekt nur dann angewendet
wird, wenn eine MIDI-Portamento-Message (MIDI-Con-
troller #65) empfangen wird.

Glide Rate (0.127) bestimmt die Geschwindigkeit des
Glide-Effekts.

O schaltet Glide géanzlich ab.

127 selektiert die héchste Glide-Geschwindigkeit.

Glide Mode (Time/Dist) gibt die Mdglichkeit, Glide auf
zwei verschiedene Arten anzuwenden: gleiche Zeit oder
gleiche Distanz.

Time selektiert die “gleiche Zeit"-Option. Das bedeutet,
daB ein Glide ohne RUcksicht auf die zurickzulegende
Distanz  immer dieselbe Zeit hat, um den
Destination-Pitch zu erreichen. Mit anderen Worten,
wenn das Interval, das Uberwunden werden muB, um
den ndchsten Pitch zu erreichen, eine kleine Terz ist, wird
die aktuelle Glide-Geschwindigkeit geringer sein als bei
einer Distanz Ober drei Oktaven. Die Zeit jedoch, um
diese Distanzen zu Uberwinden, ist fir beide Intervalle
dieselbe. Ganz besonders nitzlich ist das, wenn offene
Akkorde gespielt werden, die exakt zur selben Zeit nach
einem Glide beginnen sollen. Der Glide-Rate-Parameter
bestimmt die Zeit, die bendligt wird, den
Destination-Pitch zu erreichen.

Dist selektiert die “gleiche Distanz"-Option. Das be-
devutet, daB ein Glide mit gleichbleibender Geschwin-
digkeit stattfindet, ohne RiUcksicht auf die dazu not-
wendige Zeit. Ein Glide Uber zwei Oktaven bendtigt also
die achtfache Zeit eines Glide Ober eine kleine Terz.
Notzlich ist diese Option, wenn Gliss benutzt und die
Halbtonbewegung im Rhythmus bleiben soll. Der
Glide-Rate-Parameter bestimmt die aktuelle
Geschwindigkeit des Glides.
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4.7 Temperierung

Temperierung selektiert die Intonation fir das Spielen
eines Sound-Programms.

Der entsprechende Instrument-Parameter “Temperie-
rung” im Multi-Mode Uberschreibt diesen Parameter des
Sound-Programmes.

Um auf Temperierung zuzugreifen.
® Sound-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

@ [Select-Taster] <Pan/Glide/Name> solange betatigen,
bis das Display meldet:

Wenn das Display stattdessen meldet

..den [Selekt-Taster] noch einmal betatigen, um von der
Sound-Name-Page auf die Pan/Glide-Page umzu-
schalten.

Jetzt ist die Pan/Glide-Page selekfiert, in der Sie alle
Temperierung-Parameter finden.

Die ersten drei Parameter dieser Page gehdren zu
Panning, die ndchsten drei zu Glide. Der letzte Parameter
erlaubt schlieBlich, die Temperierung einzustellen.

Pan / Olide 1
Tenperment:

Sound Hame I
Sound Init
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Temperment (Ln+/Ln-/rnl/r2/TTI/TT2/TT3/TT4) ist der
Parameter, um die gewinschie Infonation zu selektieren,
mit der das Sound-Programm gespielt werden soll.
Temperierung steht immer im unmittelbaren Zusammen-
hang mit dem verfigbaren Keyboard-Bereich. Es handelt
sich nicht um eine simple, rekursive Verstimmung der
Intervalle innerhalb einer Oktave.

Im Kapitel “Tabellen” des Performance-Manuals finden
Sie mehr Defails.

Ln+ ist die reguldre, gleichmaBig temperierte Intonation,
wie Sie sie Uberall finden.

Ln- ist ebenfalls eine gleichmdaBig temperierte Intonation,
die aber in Bezug auf die ankommenden
MIDI-Note-Nummern exakt invertiert ist. Eine
ankommende Note-Nummer 1 wird zu 127, Nummer 30
zu 97 und so weiter.

rnl verwendet ankommende MIDI-Noten, wie sie sind,
verstimmt sie aber zuféllig ganz leicht.

rn2 macht genau dasselbe wie rnl, aber mit einem
gréoBeren Verstimmbereich. Benutzen Sie es fir ein
Instrument eines Uberlagerten Sounds im Multi-Mode,
um einen wunderschén dynamischen, sich dndernden
Chorus-Effekt zu erzielen.

TT1 ist die user-definierbare Tuning-Tabelle 1. Jede
ankommende Note kann nach freier Wahl auf eine
andere umgeleitet werden und auBerdem noch um
einen Halbton nach oben oder unten verstimmt werden.
Lesen Sie im Kapitel “Tabellen” fir mehr Details nach.

TT2 ist die user-definierbare Tuning-Tabelle 2. Jede
ankommende Note kann nach freier Wahl auf eine
andere umgeleitet werden und auBerdem noch um
einen Halbton nach oben oder unten verstimmt werden.
Lesen Sie im Kapitel “Tabellen” fir mehr Details nach.

TT3&4 selektieren je eine von zwei Tuning-Tabellen auf
der Expansions-Card. Weil eine Card-Tabelle nicht
bearbeitet werden kann, muissen zundchst alle Tabellen
im internen Speicher programmiert und dann mittels des
Datatransfer-Modes der Speicher-Funktion auf eine
Card transferiert werden.

4-32

Pan / Glide I

Temperment: 1nt

Programmier Manual



4.8 Sound-Name

Mit diesem Parameter kénnen Sie ihrem Sound-Pro-
gramm einen Namen geben. Der Name erscheint bei
der Sound-Programm-Selektion im Single-Mode und
auch im Instrument-Parameter “Sound-Programm® im
Multi-Mode. Es werden aber nur die ersten 9 Zeichen des
Namens angezeigt.

Um auf Sound-Name zuzugreifen:
® Sound-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

@ [Select-Taster] <Pan/Glide/Name> solange betatigen,
bis das Display meldet:

Wenn das Display stattdessen meldet

..den [Select-Taster] noch einmal betatigen, um von der
Pan/Glide-Page auf die Sound-Name-Page umzuschal-
ten. In dieser Page gibt es nur einen Parameter - den
Sound-Namen.

Sound Hame I
Sound Init

Pan / Glide I
Temperment:
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Sound Name erlaubt es, das gerade sich in Bear-
beitung befindende Sound-Programm zu benennen. Bis
zu 16 Zeichen kénnen fir den Namen verwendet werden.

4-34

Nach Selektieren der Sound-Name-Page den [Pa-
rameter/Value-Taster] noch einmal betatigen.

Mit dem [Alpha Dial] das erste Zeichen des Namens
einstellen.

Mit dem [Parameter/Value-Taster] die ndachste Zei-
chenposition aufsuchen.

Mit dem [Alpha Dial] das nachste Zeichen einstellen.

Den Vorgang solange wiederholen, bis das letzte
Zeichen erreicht ist. Alle 16 Zeichen missen einge-
geben werden, LeerrGume sind zuldssig.

Nach Eingabe des 16ten Zeichens den
[Parameter/Value-Taster] einmal mehr betatigen. Es
erfolgt eine Rickkehr in den Parameter-Select-Level.
Benutzen Sie den [Parameter/Value-Taster] und das
[Alpha Dial] wie gewohnt.

Sound Mame I
Sound Init
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Kapitel 5

Quick Edit

5.1 FastAccess
5.2 Envelope-Macros

5.3 Modulations-Macros
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Quick-Edit

Dieses Kapitel beschreibt Quick-Changes, wie Sie sie
schon immer bei anderen Synthesizern vermi3t haben.
Das Entwicklungsteam “Microwave” hat for diese
Quick-Changes einen besonderen Mode geschaffen.

Es gibt zwei Quick-Edit-Typen: FastAccess und Macros.

FastAccess erlaubt sofortige Kontrolle Ober die meisten
wichtigen Aspekte eines Sounds. Es kénnen damit ver-
schiedene Module des MicroWave simultan mit einer
einzigen Drehung des [Alpha Dials] kontrolliert werden,
um eine Ubergreifende Sound-Bearbeitung zu erreichen.

Macros rufen bestimmie, konfigurierte Parameter-Sets
auf, die sofort Envelopes oder Modulationseffekte bereit-
stellen.

Mit Macros und FastAccess werden in Sekunden ganz
neue Sound-Mobglichkeiten eréffnet. Man kann immer in
den Sound-Edit-Mode wechseln, um ein Sound-Pro-
gramm exakt nach Bedarf maBzuschneidern.

Speziell im Studio mit einem Produzenten im Nacken, der
ein wenig mehr Percussion oder eine etwas geringere
Touch-Sensitivitadt for richtig halt, werden Sie die Fast-
Access-Parameter willkommen hei3en.

Um auf Macros und FastAccess zuzugreifen, muBB der
Quick-Edit-Mode eingeschaltet werden:

® Mit dem [Mode-Taster] den Quick-Edit-Mode ein-
schalten.

® Mit den zwei linken [Select-Tastern] auf die Fast-
Access—-Pages und mit den beiden anderen auf die
Macro-Funktionen zugreifen.
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Der Quick-Edit-Mode beinhaltet die folgenden Pages:

—» Envelope FA

—» Envelope-Amount FA

—» Velocity FA

—» Aftertouch FA

— Mod.-Wheel FA

—» Volume-Envelope Macro
—> Filter-Envelope Macro
— Wave-Envelope Macro
—» Modl Macro

—» Mod2 Macro

q Velocity FA
i Afterfouch FA
Y Mod Wheel FA

Die Abbildung zeigt, WO die Pages
Quick-Edit-Modes zu finden sind.

5-4

Wave Env.Mac.
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5.1 FastAccess-Pages

Weil FastAccess leicht vom Rest des User-Interface ab-
weicht, folgt hier eine allgemeine Erkldrung, wie man ihn
benutzt.

Alle FastAccess—Parameter einer Page werden gleich-
zeitig dargestelit.

Wie Uberall im User-Interface des MicroWave kdnnen die
Parameter, unter denen der Kursor steht, bearbeitet wer-
den.

In dem oben gezeigten Beispiel wdare das der Attack der
Envelope-FA-Page, weil der Kursor unter dem A steht.

Um auf einen anderen Parameter zu wechseln, selek-
tieren Sie ihn mit dem [Parameter/Value-Taster]. Mit
jedem Tastendruck wechselt der Kursor zum nd&chsten
Parameter. Ein einziger Druck auf den
[Parameter/Value-Taster] wirde die folgende Anderung
im gezeigten Display bewirken:

Im Gegensatz zur normalen Parameter/Value-Selektion
braucht der [Parameter/Value-Taster] nicht betatigt zu
werden, um von der Parameter-Selektion zur Werteein-
gabe zu wechseln. Jeder Parameter befindet sich
davernd im Werteeingabe-Mode und ist aktiviert, wenn
sich der Kursor unter dem Parameter befindet.

Ein FastAccess—Parameter kann drei Symbole anzeigen:

= zeigt an, daB sich alle Parameter in einem definierten
Zustand befinden und die gegenwartig abgespeicherten
Sound-Programm-Parameter gultig sind.

+ zeigt an, daB der Wert des Sound-Programm-Para-
meters erhéht wurde.

- zeigt an, daB der Wert des Sound-Programm-Para-
meters erniedrigt wurde.

Envelope FA I
Ai= Di= 5i= Ri=

Envelope FA I
Ai= Di= S:=R:=
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Solange Sie nur einen einzigen FastAccess-Parameter
bearbeiten, behdlt der MicroWave die originalen Werte
und berechnet alle Parameterdnderungen in Relation zu
diesen Originalwerten. Wenn Sie allerdings zu einem
anderen FastAccess-Parameter wechseln, werden alle
vorgenommenen Anderungen dauerhaft und durch ein
"="-Symbol neben dem Parameter angezeigt. Wenn
dieser Parameter erneut selektiert wird, basieren alle
Anderungen auf diesen neu abgespeicherten Para-
meterwerten. Natirlich befindet sich das Sound-Pro-
gramm bis jetzt nur im Edit-Puffer. Deshalb kann das
originale  Sound-Programm  jederzeit mit dem
Recall-Befehl wieder zurickgerufen werden.

All dies hért sich vielleicht schwieriger an, als es ist.
Versuchen Sie es halt mit ein paar Sounds und Sie
werden es zu schdtzen lernen.

Zusammenfassung der User-Interface-Funktionen:

@® Die gewinschte FastAccess-Page selektieren. Hier
wdre das die Envelope-FA-Page.

® Den Kursor unter dem zu bearbeitenden Parameter
plazieren. Hier wére das der Decay-Wert.

@® Diesen Parameter direkt mit dem [Alpha Dial]
bearbeiten. Hier wirden die Decays aller Envelopes
erhoht.

® Durch Betatigen des [Parameter/Value-Tasters] zum
néchsten Parameter, der in dieser FastAccess-Page
bearbeitet werden soll, wechseln.

@® Wieder mit dem [Alpha Dial] diesen Parameter direkt
bearbeiten. Hier wirden die Release-Zeiten fir alle
Envelopes gekirzt.
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Envelope FA I
Ai= Di=

Envelope FA I
Ai= Di= 5i=R

Envelope FA I

= Di+ Si= Ri=

Envelope FA I

1= Di= §i= Ri=

Envelope FA I
Ai= Di= Si= R:-
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® Mit dem [Select-Taster] zwischen Pages hin—- und her-
springen oder auf einen anderen FastAccess—Para-
meter zugreifen.

Fast Access 1%
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5.1.1 Envelope-FastAccess

Envelope-FastAccess erméglicht gleichzeitige
Quick-Changes an allen Envelope-Kurven. Dies wird quf
eine intelligente Art erreicht. Parameter werden auf pro-
zentualer Basis zurickgerechnet, so daf3 ihre Beziehung
untereinander intakt bleibt.

Um auf die Envelope-FA-Page zuzugreifen:
® Quick-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® Den [Select-Taster] <FastAccess 1> einmal betatigen.
Das Display meldet:

Wenn es stattdessen anzeigt:

.. wechseln Sie die Page durch nochmaliges Betétigen
des [Select-Tasters].

Alle vier Envelope-Parameter werden gleichzeitig darge-
stellt. Wie schon erklart, kdnnen Sie den Parameter, unter
dem sich der Kursor befindet, &dndern.

A. bestimmt die Attack-Geschwindigkeit der Volume-
und Filter-Envelopes und Time 1 des Wave-Envelopes. Eine
Werterhdhung zeigt ein “+“- anstelle des “="-Symbols und
ein Erniedrigung ein “="-Symbol an.

Wird der Atack-Parameter enorm erniedrigt, nimmt der
MicroWave an, daB Sie einen mehr percussiven Sound
erzielen wollen. Deshalb wird, wenn der Attack zeitlich
bereits fast oder ganz Null ist, damit begonnen, den
Decay-Parameter und sogar den Sustain-Level zu ernie-
drigen, um das Sound-Programm mehr und mehr per-
cussiv zu machen.

Envelope FA I
Ai= Di= 5i= R:i=

Env. Amount FA I

Vi= Fi= Wi=

Envelope FA I
Ai= Di= 5i= R:i=
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D. andert die Decay-Zeiten des Volume- und
Filter-Envelopes und Time 2 des Wave-Envelopes, sobald
der “Taste—aus“-Punkt gréBer oder gleich 2 eingestellt ist.

Erniedrigen des Decays unter einen bestimmien Wert
erniedrigt gleichzeitig den Attack und sogar den
Sustain-Level, weil der MicroWave annimmt, Sie wollen
einen mehr percussiven Sound erzielen.

Erhéhen des Decays Uber einen bestimmiten Punkt hinaus
erhéht ebenfalls den Sustain.

S. andert die Sustain-level des Volume- und
Filter-Envelopes und den “Taste-aus”“-Punki-level des
Wave-Envelopes.

Erniedrigen des Sustains unter einen bestimmien Wert
erniedrigt gleichzeitig das Decay, weil der Microwave
annimmt, Sie wollen einen mehr percussiven Sound er-
zielen.

Erhéhen des Sustains dndert nur die entsprechenden
Sustain-Level.

R. bestimmt die Release-Geschwindigkeiten fir alle
Envelopes. Fir den Wave-Envelope werden alle Ge-
schwindigkeiten UOber dem “Taste-aus“-Punkt simultan
erniedrigt.

Nur die entsprechenden Release-Werte werden durch
den R:-Parameter gedndert.
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5.1.2 Envelope-Amount-FastAccess

Der Envelope-Amount-FastAccess ermoéglicht
Quick-Changes am Amount-Wert aller konfigurierten
Envelopes. Es handelt sich einfach um einen Shortcut fir
die Amount-Einstellung. Nach Andern der Envelopes ist
das vorteilhaft, um ihre relativen Amounts einzustellen.
Wenn mit der Velocity-FastAccess—-Funktion die
Velocity-Sensivitat aller Envelopes bestimmt wird, kdnnte
es ebenfalls ndétig sein, wiederum allein die
Envelope-Amounts Zu andern, weil der
FastAccess—-Velocity—-Parameter beide Anteile an Velocity
und Amount der Envelope-Modulation zurickrechnet.

Um auf die Env-Amount-FA-Page zuzugreifen:
® Quick-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

@® Den [Select-Taster] <FastAccess 1> betatigen. Das Dis-
play meldet:

@® Wenn es stattdessen meldet.

..wechseln Sie die Pages mit dem [Select-Taster].

5-10

Env. Amount FA I

Envelope FA I
A=
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V. andert den Amount des konfigurierten Eingangs fir
den Volume-Envelope des Volume-Moduls.

Kein anderer Parameter ist davon betroffen.

F. andert den Amount des konfigurierten Eingangs fir
den Filter-Envelope des Filter-Moduls.

Kein anderer Parameter ist davon betroffen.

W. andert den Amount des konfigurierten Eingangs fir
die Wave-Envelopes der entsprechenden Wave-Module.
Beide Module sind auf prozentualer Basis gleichzeitig
betroffen, um ihre urspringliche Beziehung zu erhalten.

Kein anderer Parameter ist davon betroffen.
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5.1.3 Velocity-FastAccess

Velocity-FastAccess ermdglicht Quick-Changes an der
Velocity-Sensivitat aller Module. Damit kann ein Pro-
gramm schnell auf den persdnlichen Spielstil oder be-
sondere Anwendungen eingestellt werden.

Um auf die Velocity-FA-Page zuzugreifen:
® Quick-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® Den [Select-Taster] <FastAccess 2> betatigen. Das
Display meldet.

® Wenn das Display irgend etwas anderes anzeigt,
kreisen Sie mit dem [Select-Taster] durch die Pages,
bis die richtige erscheint.

EV. (Envelope-Velocity) bestimmt die Envelope-Velo-
city-Parameter aller konfigurierten Envelope-Modula-
tions-Eingdnge. Diese Eingdnge sind:

—» Volume-Envelope-Velocity
—» Filter-Envelope-Velocity
—» Wavel-Envelope-Velocity
—» Wave2-Envelope-Velocity

Dieser Parameter stellt tatsdchlich immer die Differenz
zwischen dem Envelope-Amount und den
-Velocity-Parametern ein. Wenn urspringlich keine
Velocity eingestellt wurde, fOhrt das Erhéhen der Velocity
um einen kleinen Wert meist zu einer maximalen
Einstellung des korrespondierenden
Envelope-Amount-Parameters, weil der EV-Wert immer
maximale  Envelope-Modulation  produziert. Diese
Modulation wird durch den EV-Parameter in einen
Velocity— und einen Amount-Anteil ge- splittet. Wenn ein
kleinerer Amount-Anteil gewinscht wird, benutzen Sie
Envelope-Amount-FastAccess, um den gewinschten
Amount-Wert zu vermindern.

5-12

VYelocity FA I
EV:= HC:= HS5:=

VYelocity FA I
EV:= HC:= HS5:=
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MC. (Modulations-Control-Eingdnge) bestimmen die
Amount-Parameter aller Sidechain-Modulationsein-
gdnge, auf deren entsprechende Control-Eingdnge
Velocity geroutet wurde. Wenn kein Sidechain—-Modulator
Velocity als Control-Eingang-Parameter benutzt, ist
dieser FastAccess-Parameter nutzlos.

Alle angewandfen Amounts werden auf prozentualer
Basis skaliert, um die urspringlichen Parameterbezie-
hungen untereinander zu erhalten.

MS. (Modulations-Source-Eing&nge) dandert  die
Amount-Parameter aller routbaren Modulationsein-
gdnge, die Velocity als Source-Eingang benutzen. Dies
gilt for normale und Sidechain-Modulatoren.

Alle angewandfen Amounts werden auf prozentualer
Basis skaliert, um die urspringlichen Parameterbezie-
hungen untereinander zu erhalten.
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514 Aftertouch-FastAccess

Aftertouch-FastAccess ermdglicht Quick-Changes an
der Aftertouch-Sensivitat aller Module. Damit kann ein
Programm schnell auf den persdénlichen Spielstii oder
besondere Anwendungen eingestellt werden.

Um auf die Aftertouch-FA-Page zuzugreifen:
® Quick-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® Den [Select-Taster] <FastAccess 2> betatigen. Das
Display meldet.

® Wenn das Display irgend etwas anderes anzeigt,
kreisen Sie mit dem [Select-Taster] durch die Pages,
bis die richtige erscheint.

MC. (Modulations-Control-Eingénge) bestimmen die
Amount-Parameter aller Sidechain-Modulationsein-
gdnge, auf deren entsprechende Control-Eingdnge
Aftertouch geroutet wurde. Wenn kein Sidechain-
Modulator Aftertouch als Control-Eingang-Parameter
benutzt, ist dieser FastAccess—-Parameter nutzlos.

Alle angewandten Amounts werden auf prozentualer
Basis skaliert, um die urspringlichen Parameterbezie-
hungen untereinander zu erhalten.

MS. (Modulations-Source-Eingéinge) andert  die
Amount-Parameter aller routbaren Modulationseingén-
ge. die Aftertouch als Source-Eingang benutzen. Dies gilt
fOr normale und Sidechain—-Modulatoren.

Alle angewandten Amounts werden auf prozentualer
Basis skaliert, um die urspringlichen Parameterbeziehun-
gen untereinander zu erhalten.
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Aftertouch FA I
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MCi= M5:i=
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5.1.5 Mod.-Wheel-FA

Mod.-Wheel-FastAccess ermdglicht Quick-Changes an
der Sensivitat der Mod.-Wheels (oder ahnlicher Gerate,
die Uber MIDI-Controller #1 senden) aller angeschlos-
senen Module. Damit kann ein Programm schnell auf
den persdnlichen Spielstil oder besondere Anwendungen
eingestellt werden.

Um auf die Mod.-Wheel-FA-Page zuzugreifen:
® Quick-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® Den [Select-Taster] <FastAccess 2> betatigen. Das
Display meldet.

® Wenn das Display irgend etwas anderes anzeigt,
kreisen Sie mit dem [Select-Taster] durch die Pages,
bis die richtige erscheint.

MC. (Modulations-Control-Eingdnge) bestimmen die
Amount-Parameter aller Sidechain—-Modulationseingdan-
ge. auf deren entsprechende Control-Eingdnge Mod.—-
Wheel geroutet wurde. Wenn kein Sidechain-Modulator
Mod.-Wheel als Control-Eingang-Parameter benutzt, ist
dieser FastAccess-Parameter nutzlos.

Alle angewandien Amounts werden auf prozentualer
Basis skaliert, um die urspringlichen Parameterbeziehun-
gen untereinander zu erhalten.

MS. (Modulations-Source-Eingénge) andert  die
Amount-Parameter aller routbaren Modulationseingdan-
ge. die Mod.-Wheel als Source-Eingang benutzen. Dies
gilt for normale und Sidechain-Modulatoren.

Alle angewandien Amounts werden auf prozentualer
Basis skaliert, um die urspringlichen Parameterbeziehun-
gen untereinander zu erhalten.

Mod., Wheel FA I
MCi= MSi=

Mod., Wheel FA I
MCi= MSi=
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5.2 Envelope-Macros

Envelope-Macros kopieren Envelope-Muster, die im ROM
gespeichert sind, Ober die entsprechenden Envelopes
des MicroWave. Dies erfordert einen brauchbaren Weg,
Grund-Envelopes fir einen Soundtyp herzustellen. Mit der
Envelope-FA-Page oder den entsprechenden, individu-
ellen Parametern im Sound-Edit-Mode kann nach
Belieben Feinarbeit an den Macro-Envelopes geleistet
werden.

FUr die Envelope-Macros sind drei Pages reserviert:

—> Volume-Envelope-Macro
—> Filter-Envelope-Macro
— Wave-Envelope-Macro

Jede Page kopiert die korrespondierenden ROM-Muster
Uber ihre zugehdrenden Envelopes.

Die grundlegenden User-Interface-Funktionen gelten fir
alle Envelope-Macros:

® Quick-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

@® [Select-Taster] <ENV Macro> solange betatigen, bis
die gewinschte Page im Display angezeigt wird.

® Mit dem [Alpha Dial] das Envelope-Muster selek-
tieren.

® Mit dem [Parameter/Value-Taster] das Muster be-
statigen und UOber den entsprechenden Envelope
kopieren.

Natirlich kann pro Envelope nur ein einziges Muster ver-
wendet werden. Werden zwei Envelopes auf einem
einzigen Destination-Modul bendtigt, missen Sie rout-
bare Modulatoren benutzen.

Envelope-Muster bestimmen alle Parameter eines Enve-
lopes einschlieBlich der Modulationseingénge.

5-16

Programmier Manual



5.2.1 Volume-Envelope-Macros

Diese Macros benutzen fir den Volume-Envelope
spezielle Muster. Das Destination-Modul des Volume-
Envelopes muB natirlich nicht notwendigerweise das
Volume-Modul sein; das héngt vielmehr davon ab,
wohin der Envelope geroutet wurde und angewendet
wird. Sie kdédnnen ihn immer mit dem Volume-Modul
dadurch verbinden, daB Sie die Velocity- oder
Amount-Parameter im Velocity-FA beziehungsweise in
den Envelope-Amount-Pages einstellen.

Um auf die Volume-Envelope-Macro-Page zuzugreifen:
® Quick-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

@ [Select-Taster] <ENV Macro> betatigen. Das Display
zeigt an:

® Wenn es etwas anderes anzeigt, kreisen Sie mit dem
[Select-Taster] durch die Pages. bis die richtige Page
erscheint.

Mit dem [Alpha Dial] kénnen Sie zwischen den fol-
genden Volume-Envelope-Macros wdhlen:

Click Organ
Pipe Organ
Strings
Woodwind
Orch. Brass
Pop Brass
Piano

Pluck

Long Perc.
Medium Perc.
Short Perc.

® Den [Parameter/Value-Taster] betatigen, um das
Muster Ober den Volume-Envelope zu kopieren. Alle
urspronglich fir den Volume-Envelope eingestellten
Parameter gehen dabei verloren.

VolumeEnvy.Hac., I
Click Organ
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5.2.2 Filter-Envelope-Macros

Diese Macros benutzen fir den Filter-Envelope spezielle
Muster. Wie beim Volume-Envelope ist es nicht erfor-
derlich, daB das Destination-Modul des Filter-Envelopes
das Filter-Modul sein muf.

Um auf die Filter-Envelope-Macro-Page zuzugreifen:
® Quick-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

@ [Select-Taster] <ENV Macro> betatigen. Das Display
zeigt an:

® Wenn es etwas anderes anzeigt, kreisen Sie mit dem
[Select-Taster] durch die Pages. bis die richtige Page
erscheint.

Mit dem [Alpha Dial] kénnen Sie zwischen den fol-
genden Filter-Envelope-Macros wdahlen:

Click Organ
Pipe Organ
Strings
Woodwind
Orch. Brass
Pop Brass
Piano

Pluck

Long Perc.
Medium Perc.
Short Perc.
Delay Perc.

® Den [Parameter/Value-Taster] betatigen, um das
Muster Ober den Filter-Envelope zu kopieren. Alle
urspronglich fir den Filter-Envelope eingestellten Pa-
rameter gehen dabei verloren.
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FilterEnv.Hac. I

Click Organ
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5.2.3 Wave-Envelope-Macros

Diese Macros benutzen fir den Wave-Envelope spezielle
Muster. Wie beim Volume-Envelope ist es nicht erfor-
derlich, daB das Destination-Modul des Wave-Envelopes
das Wave-Modul sein muB.

Um auf die Wave-Envelope-Macro-Page zuzugreifen:
® Quick-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

@ [Select-Taster] <ENV Macro> betatigen. Das Display
zeigt an:

® Wenn es etwas anderes anzeigt, kreisen Sie mit dem
[Select-Taster] durch die Pages. bis die richtige Page
erscheint.

Mit dem [Alpha Dial] kénnen Sie zwischen den fol-
genden Wave-Envelope-Macros wahlen:.

Slow Attack

Slow Decay

ADSR Envelope
Inverse ADSR Envelope
Spit Valve

Slap Back

Wah-Wah

Single Echo

Repeat Echo

Long Loop

® Den [Parameter/Value-Taster] betatigen, um das
Muster Ober den Filter-Envelope zu kopieren. Alle
urspronglich for den Wave-Envelope eingestellten
Parameter gehen dabei verloren.

Mave Env, Mac, I
Slow Attack
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5.3 Modulations—-Macros

Modulations—Macros kopieren vordefinierte Modula-
tionseinstellungen, die im ROM gespeichert sind auf die
entsprechenden Modulationseingdnge des MicroWave.
So kénnen Grundeffekte in der Modulation eingestelit
werden.

Zwei Pages sind fOr Modulations—Macros reserviert:
— Modl Mac
— Mod2 Mac

Jede Page kopiert die entsprechenden ROM-Muster
Uber ihre jeweiligen, routbaren Modulationseingdnge.
Die Muster der Modl-Page werden dabei Uber die je-
weiligen Parameter der entsprechenden Sidechain-Mo-
dulatoren kopiert, wahrend die Muster der Mod2-Page
die Eingdnge der normalen Modulatoren dndern.

In Abhdngigkeit vom Modulationseffekt kdbnnen bis zu
alle Modulationseingdnge benutzt werden. Jeder in
Gebrauch genommene Modulationseingang verliert
seine eingestellten Parameter komplett.

Die User-Interface-Grundfunktionen sind denen der
Envelope-Macros dhnlich:

® Quick-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® [Select-Taster] <MOD Macro> solange betatigen, bis
die gewinschte Page im Display angezeigt wird.

® Mit dem [Alpha Dial] das Modulations—-Muster selek-
tieren.

® Mit dem [Parameter/Value-Taster] das Muster be-
statigen und UOber den entsprechenden Envelope
kopieren.

Natirlich kann pro Modulations-Page nur ein einziges
Muster verwendet werden.
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5.3.1 Modulationl-Macros

Modulationl-Macros stellen lhnen bestimmte, vordefi-
nierte Effekttypen zur Verfigung. Diese beeinflussen in Ab-
hdangigkeit vom Effekt einige Audio- und
Modifikations-Module.

Um auf die Modulationl-Macro-Page zuzugreifen:
® Quick-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® [Select-Taster] <MOD Macro> betatigen. Das Display
meldet.

Wenn es statidessen meldet.

... wechseln Sie die Pages einfach mit dem [Select-Taster].

Mit dem [Alpha Dial] kdnnen Sie zwischen den folgenden
Modulationl-Macros wahlen:

Mod easy Vib LFO 2 nur auf Oszillator 1&2; Mod.-Wheel benutzen

Aft easy Vib LFO 2 nur auf Oszillator 1&2; Aftertouch benutzen

Mod acoust. Vib LFO 2 auf Oszillatoren, Volume, Filter; Mod.-Wheel
benutzen

Aft acoust. Vib LFO 2 auf Oszillaforen, Volume, Filter; Afterfouch
benutzen

Stereo Chorus LFO 2 auf Oszillator 2, Panning

Vel Chorus dasselbe wie Stereo Chorus, aber Velocity auf den
Control-Eingéngen

Vel Timbre Vib LFO 2 auf Wave 1&2, Filter; Velocity benutzen

® Mit dem Alpha Dial den gewdinschien Effekt selek-
tieren.

® Mit dem [Parameter/Value-Taster] bestatigen.

Gleichzeitig kann man nur einen Effekt  pro
Modulationl-Macro benutzen.

Hod 1 Hacro I
Hod easy Vib

MHod 2 HMacro I
Hod easy Vib
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5.3.2 Modulation2-Macros

Modulation2-Macros stellen lhnen bestimmie, vordefi-
nierte Effekttypen zur VerfOgung. Diese beeinflussen in
Abhdangigkeit vom Effekt einige Audio- und Modifika-
tions—Module.

Um auf die Modulation2-Macro-Page zuzugreifen:

® Quick-Edit-Mode mit dem [Mode-Taster] selektieren.

® [Select-Taster] <(MOD Macro> betatigen. Das Display

meldet: Mod 2 Hacro I
Hod easy Vib

Wenn es stattdessen meldet:. Hod 1 Hacro I
Hod easy Vib

wechseln Sie die Pages einfach mit dem
[Select-Taster].
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Mit dem [Alpha Dial] kénnen Sie zwischen den
folgenden Modulation2-Macros wdahlen:

Mod easy Vib LFO 1 nur auf Oszillator 1&2; Mod.-Wheel benutzen

Aft easy Vib LFO 1 nur auf Oszillator 1&2; Aftertouch benutzen

Delay easy Vib LFO 1 nur auf Oszillator 1&2, AR-Env. fir LFO 1
benutzen

Mod acoust. Vib LFO 1 auf Oszillatoren, Volume, Filter; Mod.-Wheel
benutzen

Aft acoust. Vib LFO 1 auf Oszillatoren, Volume, Filter; Aftertouch
benutzen

Del acoust. Vib LFO 1 auf Oszillotoren, Volume, Filter; AR-Env. fir

LFO 1benutzen
Tremolo LFO 1 auf Volume

Pseudo Leslie LFO 1 auf Oszillator 1&2, Filter, Volume, Pan; Mod.-
Wheel fir Geschwindigkeit benutzen

Auto Wah-Wah LFO 1 auf Filter, Cutoff und Resonanz

Auto Panning LFO 1 auf Panning

Vel Auto Pan LFO 1 auf Panning, LFO-Level-Mod.-Source: Velocity
Echo LFO 1 auf Volume; Shape: neg. Sagezahn; voller

Mod.-Amount im Volume-Modul; langsame Ge-
schwindigkeit, AD-Envelope; Vol.-Env.-Release = 60
volles Sustain

Stereo Echo wie oben, zusdtzlich LFO-Env. auf Panning

® Mit dem Alpha Dial den gewinschien Effekt selek-
tieren.

® Mit dem [Parameter/Value-Taster] bestatigen.

Gleichzeitig kann man nur einen Efekt pro
Modulation2-Macro benutzen.
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Kapitel 6

Speichern

6.1 Store Sound-Programm (Speichern)

6.2 Copy Sound-Programm (Kopieren)

6.3 Compare Sound-Programm (Vergleichen)
6.4 Recall Sound-Programm (Wiederaufrufen)
6.5 Store Multi-Programm (Speichern)

6.6 Copy Multi-Programm (Kopieren)

6.7 Compare Multi-Programm (Vergleichen)
6.8 Recall Multi-Programm (Wiederaufrufen)
6.9 Store Edit-Puffer gesamt (Speichern)
6.10 Back-Up auf Card

6.11 Laden von Card

6.12 Back-Up via MIDI

6.13 Laden via MIDI
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Das Abspeichern von Programmen ist ein wichtiger Teil
der Programmierung des MicroWave. Alles, was nicht
abgespeichert ist, sei es Sound- oder Multi-Programm,
ist fOr immer verloren, wenn der MicroWave ausge-
schaltet wird.

Die Store-Sektion besitzt vier Level. Level 1 behandelt
Sound- and Multi-Programme. In Level 2 kann der Inhalt
aller Edit-Puffer simultan auf seine jeweilige Position
abgespeichert werden. Level 3 regelt den Datenverkehr
zu und von einer RAM-Card. Level 4 erlaubt es, Daten
als MIDI-Sys/Ex-Dump-Message zu empfangen und zu
senden.
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6.1 Store Sound-Programm (Speichern)

Im Single-Mode kann ein Sound-Programm, das sich
noch in einem der Edit-Puffer befindet, immer abge-
speichert werden. Es spielt keine Rolle, welche Page ge-
rade aktiviert ist. Auch im Multi-Mode kann ein Sound-
Programm gespeichert werden, wenn einer oder meh-
rere Sounds im Sound-Edit-Mode oder Quick-Edit-Mode
bearbeitet werden.

® Das zu speichernde Sound-Programm selektieren.
Nur dieses Programm kann gespeichert werden.

® [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

- [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als
[Select-Taster] fungiert und eine Page selektiert. Da
durch geht aber nichts verloren. Man muB nur mit
dem Vorgang von vorne beginnen.

@ [Store-Taster] betatigen. [Shift-Taster] loslassen.
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® Mit dem [Alpha Dial] die Position bestimmen, wohin
das Sound-Programm abgespeichert werden soll.
Wenn niChi kIGr iSi' Ob die POSiiion frei iSi’ kcnn dcs ...............................................................

Store Sound:A@l
Destination?AB1

Speichern immer noch abgebrochen und die Position
Uberprift werden. Jede Position intern oder auf Card
ist zuldassig.

@ [OK-Taster] (@uch [Parameter/Value-Taster] genannt)
betatigen.

An folgender Meldung im Display kann erkannt werden,
daB das Sound-Programm abgespeichert ist. Store complete._

@® Danach wechselt der Speicherstatus im Display auf
“I” oder “C” in Abhdngigkeit davon, wohin das Pro-

gramm abgespeichert wurde.

® Zum Abbrechen kann jeder andere Taster auBer [OK]
betatigt werden. Das Display zeigt dann an:

Store cancelled.
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6.2 Copy Sound-Programm (Kopieren)

Das Kopieren von Sound-Programmen erfolgt analog
zum Speichern eines Sound-Programms. Der einzige Un-
terschied ist, daB nicht notwendigerweise ein Edit-Puffer
als Source dienen muB. Es kann von jedem internen oder
Card-Speicherplatz zu jedem anderen internen oder
Card-Speicherplatz hin kopiert wird.

Ndaheres dazu in Kapitel 6.1.
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6.3 Compare Sound-Programm
(Vergleichen)

Mit dieser Funktfion kann die editierte und aktivierte Ver-
sion eines Sound-Programms (Speicherstatus “E”) mit
dem Originalsound im Speicher verglichen werden.

Wdahrend des Vergleichs werden die beiden Sound-Pro-
gramme vertauscht. Dann ist es nicht mdglich, einen
Sound zu bearbeiten, damit keine wichtige Information
verandert werden kann; vielmehr missen die Programme
erst zurickgetauscht werden, um wieder auf das Pro-
gramm im Edit-Puffer zugreifen zu kdbnnen.

Bei einem Compare kann jedoch ein Recall gemacht
werden. In diesem Fall geht die Version im Edit-Puffer
verloren. Oben rechts im Display kann immer erkannt
werden, ob gerade die originale oder die editierte
Version aktiviert ist.

O “E” steht fOr Edit-Puffer. Dort befindet sich das Pro-
gramm. Es kann sich von seinem Original unter-
scheiden.

O “S” zeigt einen Compare an. Das Original im
Speicher ist akfiviert und kann momentan nicht be-
arbeitet werden.

Compare

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

—>  [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als [Se-
lect-Taster] fungiert und eine Page selektiert.

Sound Prog:if@l E
Sound Init

Sound Prog:f@l §
Sound Init
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Recall

® [Compare-Taster] betatigen. [Shift-Taster] loslassen.

@® Das Programm ist gegen seine originale Version qus-—
getauscht. Das Display zeigt “S” an. Sound Prug 'ABL S

Sound Init

@® Um zurock zur editierten Version zu gelangen, wird Sound Prog:Adi E
diesselbe Prozedur einfach noch einmal durchgefihrt. el
Das Display zeigt “E” an. Also st die edifierte Version | ound Init e
aktiviert.
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6.4 Recall Sound-Programm
(Wiederaufrufen)

Der Recall eines Sound-Programms ladt das Original nur
dann in den Edit-Puffer, wenn sich dort die editierte
Version des Originals befindet. Dabei spielt es keine Rolle,
ob die Compare-Funktion aufgerufen ist.

Der Recall eines Sound-Programms zerstdért die editierte
Version. Vorsicht ist also geboten, insbesondere weil im
Display keine Warnung erscheint.

Auf der anderen Seite sollte immer dann ein Recall
durchgefihrt werden, wenn ein Sound-Programm abge-
speichert wurde. Erst durch ein Recall wird der Edit-Puffer
wieder freigegeben. Ohne Recall bleibt ein Edit-Puffer
fest belegt. Sind alle acht Puffer belegt, kann kein
anderes:Sound-Programm mehr editiert werden.

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

—  [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als
[Selegi=Iaster] fungiert und eine Page selek

® [Recall-Taster] betatigen. [Shift-Taster] loslassen.

@® Der Recall ist durchgefihrt. Das Display zeigt “I” oder
“C” an, je nachdem woher das Programm stammt.

Ein Recall kann nicht rickgdngig gemacht werden.
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6.5 Store Multi-Programm (Speichern)

Im Multi-Mode kann ein Multi-Programm, das sich in ir-
gend einer Page des Play-Modes befindet, immer abge-
speichert werden. Das Abspeichern eines Multi-Pro-
gramms ist dem eines Sound-Programm sehr ahnlich.

® Das zu speichernde Multi-Programm selektieren. Nur
dieses Programm kann gespeichert werden. Es spielt
keine Rolle, ob es sich im Edit-Puffer befindet.

Store Compare Recall

® [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

- [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als
reguldarer [Select-Taster] fungiert und eine Page selek-
tiert. Dadurch geht aber nichts verloren. Man muB nur
mit dem Vorgang von vorne beginnen.

® [Store-Taster] betatigen. [Shift-Taster] loslassen.

@® Mit dem [Alpha Dial] die Position festiegen, wohin das
Sound-Programm gespeichert werden soll. Wenn
nicht sicher ist, ob die Position frei ist, kann das
Speichern immer noch abgebrochen und die Position
Uberprift werden. Positionen intern oder auf Card sind
zuléssig.

Store Multi:Adl

Destination?AB1
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® [OK-Taster] (auch [Parameter/Value-Taster] genannt)
betdatigen.

An folgender Meldung im Display kann erkannt werden,
daB das Multi-Programm gespeichert wurde:

@® Danach wechselt der Speicherstatus im Display auf “I”
oder “C” in Abh&ngigkeit davon, wohin das Programm
abgespeichert wurde.

® Zum Abbrechen kann jeder andere Taster auBer [OK]
betdatigt werden. Das Display zeigt dann an:

Store complete._

Store cancelled.
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6.6 Copy Multi-Programm (Kopieren)

Das Kopieren geschieht genauso wie das Speichern eines
Multi-Programms. Der einzige Unterschied ist — wie beim
Kopieren eines Sound-Programms -, daB ein
Multi-Programm eher vom internen oder Card-Speicher
als ein editieres selektiert und auf einer anderen Position
gespeichert wird.

Programmier Manual



6.7 Compare Multi-Programm
(Vergleichen)

Mit dieser Funktion kann die editierte und aktivierte Ver-
sion eines Multi-Programms (Speicherstatus “E”) mit
seinem Original im Speicher verglichen werden.

Wahrend des Vergleichs werden die beiden Programme
vertauscht. Dann ist es nicht méglich, einen Sound zu be-
arbeiten, damit keine wichtige Information verdndert
werden kann; vielmehr missen die Programme erst zu-
rockgetauscht werden, um wieder auf das Programm im
Edit-Puffer zugreifen zu kénnen.

Im Display kann oben rechts immer erkannt werden, ob
gerade die originale oder die editierte Version aktiviert

ist.

O “E” steht fir Edit-Puffer. Dort befindet sich das Pro- Multi Prog:AB1 E
gramm. Es kann sich von seinem Original unter- Multi Init -
scheiden. __________________________________________________

O “S” zeigt einen Compare an. Das Original im Hulti Prog:ABi S

Speicher ist akfiviert und kann momentan nicht Multi Init
bearbeitet werden. ........ .........................

® [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

—> [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als
[Select-Taster] fungiert und eine Page selektiert.




® [Compare-Taster] betatigen. [Shift-Taster] loslassen.

@® Das Programm ist gegen seine originale Version aus-
getauscht. Das Display zeigt “S” an.

® Um zurick zur editierten Version zu gelangen, wird
diesselbe Prozedur einfach noch einmal durchgefihrt.
Das Display zeigt “E” an. Also ist die editierte Version

aktiviert.

Multi Prog:A@l §
Hulti Init

Multi ProgifABl E
Hulti Init
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6.8 Recall Multi-Programm
(Wiederaufrufen)

Der Recall eines Multi-Programms 1adt das Original nur
dann in den Edit-Puffer, wenn sich dort die editierte
Version des Originals befindet. Dabei spielt es keine
Rolle, ob die Compare-Funktion aufgerufen ist.

Der Recall eines Multi-Programms zerstdért die editierte
Version. Vorsicht ist also geboten, insbesondere weil im
Display keine Warnung erscheint.

Auf der anderen Seite sollte immer dann ein Recall
durchgefihrt werden, wenn ein Sound-Programm abge-
speichert wurde. Erst durch ein Recall wird der Edit-Puffer
wieder freigegeben. Ohne Recall bleibt der Edit-Puffer
belegt, so daB ein anderes Multi-Programm nicht
bearbeitet werden kann. Fir Multi-Programme ist nur ein
Edit-Puffer vorhanden.

Recall

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

—  [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als
[Select-Taster] fungiert und eine Page selektiert.

Compare

® [Recall-Taster] betatigen. [Shift-Taster] loslassen.

@® Der Recall ist durchgefihrt. Das Display zeigt “I” oder
“C” an, je nachdem woher das Programm stammt.

Ein Recall kann nicht rickgdngig gemacht werden.

Programmier Manual




6.9 Store Edit-Puffer gesamt (Speichern)

Ein editierter Sound kann zeitweilig verlassen werden, um
einen anderen Sound zu bearbeiten. Es kdnnen bis zu
acht  Sound-Programme und ein  Multi-Programm
solange bearbeitet werden, bis diese im Speicher
abgelegt werden. Das Bearbeiten eines
Multi-Programms ist bequem, weil jedes Instrument in
seinem Edit-Status verlassen werden kann, um an
anderen Sounds zu arbeiten. Sind alle acht Edit-Puffer in

Gebrauch, meldet das Display: Sorry,
Editorbuffer full!}

Bevor irgend ein anderer Sound bearbeitet werden kann,
mussen erst die editierten abgespeichert werden.

Im Global-Speicher-Mode kdénnen alle acht Edit-Puffer
for Sound-Programme und der eine fir ein Multi-Pro-
gramm simultan auf ihrer alte Position abgespeichert
werden. Vorsicht! Dabei werden die Originale Uber-
schrieben. Wenn die Originale erhalten bleiben sollen,
muB jedes editierte Programm einzeln auf einer anderen
Position abgespeichert werden. Dieser Mode kann aus
jeder Page aufgerufen werden.

Compare Recall

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

—  [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als
[Select-Taster] fungiert und eine Page selektiert.
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zweimal

@ [Store-Taster] zweimal betatigen. [Shift-Taster] loslas-
sen. Das Display zeigt folgende Meldung: Global Store Md

Store all edits?

Nun ist der zweite Store-lLevel aktiviert.

® Um zu speichern, [OK-Taster] betatigen. Das Display
meldet:

blobal S5tore Hd.
updating... ok

@® Jetzt sind alle Edit-Puffer abgespeichert. Das Display
zeigt “I” oder “C” fir jedes editierte Programm an, je
nachdem woher das Original stammt (interner Spei-
cher oder Card). Alle Edit-Puffer sind nun leer und
kébnnen sofort irgend ein Sound-Programm auf-
nehmen.

® Zum Abbrechen jeden anderen Taster auBer

[OK-Taster] betatigen. Das Display zeigt an. Datatransf. Hode
Init Sound: AB1?

@® Nach dem Abspeichern aller Edit-Puffer mit dieser
Funktion, ist ein Recall nicht notwendig, weil das nach
einem Store-Befehl automatisch erledigt wird.
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6.10 Back-Up auf Card

Individuelle Programme kénnen zu jeder Zeit auf oder
von Card kopiert werden. Mit folgender Prozedur wird ein
Back-Up vom gesamten Speicherinhalt gemacht:

Compare

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

—>  [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als
[Select-Taster] fungiert und eine Page selektiert.

dreimal

@ |[Store-Taster] dreimal  betatigen. [Shift-Taster]
loslassen. Das Display meldet.

Nun ist der dritlte Store-Level aktiviert.

@® Folgende Alternativen kédnnen mit dem [Alpha Dial]
angewdhlt werden:

O Init Sound: AO17? initialisiert das momentan selek-
tierte Sound-Programm, indem es alle seine
Parameter auf ihre Grundwerte zuricksetzt. Mit dieser
Funktion kann ein Sound von Grund auf erstellt werden.

O All to Card? schiebt den gesamten Speicherinhalt
auf Card. Jedes Programm auf der Card wird Ober-
schrieben und geht verloren.

Datatransf. Hode
Init Sound: AB1?
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O Sounds to Card? schiebt alle Sound-Programme
auf Card. Alle Sound-Programme auf der Card gehen
dabei verloren.

O Multis to Card? schiebt alle Multi-Programme auf
Card. Alle Sound-Programme auf der Card gehen
dabei verloren.

O Tables to Card? schiebt alle Tabellen und Maps
auf Card. Alle Tabellen und Maps auf der Card gehen
dabei verloren.

® [OK-Taster] ([Parameter/Value-Taster]) betatigen und
der Transfer beginnt.

® Zum Abbrechen jeden Taster auBer [OK-Taster] beta-
tigen.
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6.11 Laden von Card

Auf demselben Store-lLevel wie zuvor beschrieben sind
die folgenden Optionen Uber das [Alpha Dial] erreichbar:

O Card to Int.? schiebt den gesamien Speicherinhalt
der Card in den internen Speicher. Jedes Programm
des MicroWave geht dabei verloren.

O Sounds to Int.? schiebt alle Sound-Programme der
Card in den internen Speicher. Jedes Sound-Pro-
gramm des MicroWave geht dabei verloren.

O Multis to Int.? schiebt alle Multi-Programme der
Card in den internen Speicher. Jedes Multi-Programm
des MicroWave geht dabei verloren.

O Tables to Int.? schiebt alle Tabellen und Maps der
Card in den internen Speicher. Alle Tabellen und Maps
des MicroWave gehen dabei verloren.

@ [OK-Taster] ([Parameter/Value-Taster]) betatigen und
der Transfer beginnt.

® Zum Abbrechen jeden Taster auBer [OK-Taster] betd-
tigen.
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6.12 Back-Up via MIDI

Anstatt auf Card kann ein Back-Up auch via MIDI ge-
macht werden. Dazu muB an MIDI-Out des Microwave
eine MIDI-Sys/Ex-Library angeschlossen werden, die das
Dump-Format des MicroWave versteht. Das ist bei den
meisten Libraries der Fall. Im Zweifel: Versuch macht klug.

Imn Empfanger missen dafir reichlich 40 kByte Speicher-
platz reserviert werden.

Individuelle Programme kdénnen jederzeit auf und von
MIDI-Datenspeicher-Gerate(n) kopiert werden. Fir ein
Back-Up des gesamten Speicherinhalts auf ein
MIDI-Speicher-Gerat gilt folgende Prozedur:

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

—>  [Shift-Taster] nicht loslassen, weil er sonst als
[Select-Taster] fungiert und eine Page selektiert.

viermal

@ [Store-Taster] viermal betatigen. [Shift-Taster] loslassen.
Das Display meldet:

Nun ist der vierle Store-Level aktiviert.

Syskx Transter
Dump Sound: AO1?
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Mit dem [Alpha Dial] kénnen die folgenden Alterna-
tiven zum Speichern angewdahlt werden:

Dump Sound: AO1? macht ein Back-Up des
aktivierten Sound-Programms Ober MIDI.

Dump all Int.? macht ein Back-Up des gesamten
Speicherinhalts Uber MIDI.

Dump Sounds? macht ein Back-Up aller
Sound-Programme Uber MIDI.

Dump Multis? macht ein Back-Up aller
Multi-Programme Ober MIDI.

Dump Tables? macht ein Back-Up aller Tabellen
und Maps Uber MIDI.

[OK-Taster] ([Parameter/Value-Taster]) betatigen und
der Transfer beginnt.

Wadahrend die Daten Ubertragen werden, meldet das Dis-
play:

Nach Ende der Sendung kehrt der MicroWave zu der
zuletzt vor dem MIDI-Transfer aktivierten Page zurick.
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Es gibt noch eine andere Méglichkeit, einen MIDI-Dump auszuldsen, als Uber das Bedienteil
und zwar durch Senden einer

MIDI-Dump-Request-Message an den MicroWave. Es

folgt eine Liste von Request—-Messages und ihrer Formate,

auf die der MicroWave reagiert:

(Achtung: Alle Requests in Hex!)

O Version Number Request FO.3E,00.device ID*,00,00.F7
(fordert Softwareversion,
Nummer und Datum an)

O Device Status Request FO.3E,00,device ID*,01,00,F7
(fordert Gerate-Parameter an)

O Sound Dump Request FO,3E,00,device ID*,02,00,F7
(fordert das aktivierte Sound-Pro—
gramm an; im Multi-Mode wird
das Sound-Programm des selek-
tierten Instruments gesendet)

O Multi-Program Dump Request FO.3E,00,device ID*,03,00,F7
(fordert das aktivierte Multi-Programm an;
Dazugehdrende Sound-Programme
werden nicht gesendet)

O Tuning Table Dump Request FO.3E,00.device ID*,06,00.F7
(fordert eine User-Tuning-Tabelle an;
Tabellennummer im Request angebenl)

O Velocity Table Dump Request FO.3E,00.device ID*,07,00,F7
(fordert eine User-Velocity-Tabelle an;
Tabellennummer im Request angebenl)

O Sound PC Map Dump Request FO.3E,00,device ID*,08,00,F7
(fordert die Sound-Programm-
Change-Map an)

O Multi PC Map Dump Request FO.3E,00.device ID*,09,00,F7
(fordert die Multi-Programm-
Change-Map an)
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O Sound-Program Bank Dump Request
(fordert gesamte Sound-Programm-Bank an)

O Multi-Program Bank Dump Request
(fordert gesamte Multi-Programm-Bank an)

O Table Dump Reques
(fordert alle Tabellen und Maps an)

O Card Dump Request
(fordert alle Daten des Card-Speichers an)

O Arrangement Dump Request
(fordert das aktivierte Multi-Programm
einschlieBlich aller dazugehdérenden
Sound-Programme an)

O device IDX. Hier wird die Device-Nummer, die

eingetragen. Im Display ist die Device-Nummer
allerdings dezimal dargestellt, wdhrend ein
Dump-Request sie hexadezimal braucht. Meistens
funktioniert eine Device-Nummer von dezimal OOO,
schlieBlich ist sie in hexadezimal auch nur OO. Im Zweifel
bitte ein Computer-Kid von nebenan fragen. Das wird
normalerweise alles Uber Hex-Zahlen wissen.

7-24

FO,3E,00.device ID*,10,00,F7

FO,3E,00.device ID*,11,00.,F7

FO,3E,00.device ID*,12,00,F7

FO.3E.00.device ID*,14,00,F7

FO,3E,00.device ID*,15,00,F7

im MicroWave eingestellt ist,
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6.13 Laden via MIDI

Jeder Dump kann via MIDI an den MicroWave gesendet
werden. Sofern die Device-Nummer korrekt ist, empfangt
der MicroWave ankommende Sys/Ex-Daten und spei-
chert sie gemaB ihres Typs.

Wenn Daten von einem MicroWave an ein anderes Gerat
oder umgekehrt transferiert werden sollen, muissen die
Device-Nummern beider Gerate gleich sein. Wenn von
einem fremden Gerdt die Device-Nummer nicht bekannt
ist oder sie nicht eingestelll werden kann, muB3 der
MicroWave solange eingestellt werden, bis die richtige
Nummer gefunden ist. Von den 127 Méglichkeiten ist die
Device-Nummer OOOQ in der Regel richtig.

Vom Bedienteil des MicroWave kann ebenfalls ein Request
for einen Dump ausgeldst werden. Das macht den Da-
tenaustausch zwischen zwei MicroWaves so leicht. Einfach
MIDI-Out und -In beider Gerate Gber Kreuz anschlieBen.

Auf demselben Store-level wie zuvor kénnen die fol-
genden Optionen mit dem [Alpha Dial] angewdahlt wer-
den:

O Request Sound? sendet eine Request-Message an
einen angeschlossenen MicroWave mit derselben De-
vice-Nummer, die diesen anweist, das akfivierte
Sound- oder Multi-Programm zu senden, was davon
abhdéangt, in welchem Mode sich der MicroWave ge-
rade befindet.

— Ein Single-Sound-Programm-Dump wird in
einen freien Edit-Puffer gebracht. Wenn keiner frei ist,
wird einer geldéscht. Soll das empfangene
Sound-Programm erhalten bleiben, mu3 es manuell
abgespeichert werden.

—Ein Single-Multi-Programm-Dump wird in den
Edit-Puffer des Multi-Programms gebracht. Falls sich
dort bereits ein Programm befindet, wird es geldscht.
Soll das empfangene Multi-Programm erhalten blei-
ben, muB es manuell abgespeichert werden. Es sei
daran erinnert, daB in einem Multi-Programm ja nur
die Positionen eines Sound-Programms im Speicher
vermerkt sind, so daB der neue Sound einige Uber-
raschungen bieten kann.

Programmier Manual
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FOr praktikable Ergebnisse kann ein Arrangement-Dump
angefordert werden, bei dem das aklivierte
Multi-Programm zusammen mit seinen
Sound-Programmen Ubertragen wird.

O Request AIll? sendet eine Request-Message an
einen anderen MicroWave mit derselben De-
vice-Nummer mit der Anweisung, den Speicherinhalt
zu senden. Die empfangenen Daten ersetzen den ge-
samten Speicher des empfangenden MicroWave.

—Wird ein MIDI-Dump fir den gesamten Spei-
cher empfangen, wird der gesamte Speicher des
MicroWave Uberschrieben. Dann meldet das Display:

.und zeigt die erste Sound-Programm-Position an.

Nur damit Sie wissen, daB3 Sie gerade |hr Killer-Alphorn
for alle Zeiten gehimmelt haben.

O Request Sounds? sendet eine Request-Message
an einen anderen MicroWave mit derselben
Device-Nummer mit der  Anweisung, seine
Sound-Programme zu senden. Die empfangenen
Daten ersetzen alle Sound-Programme des empfan-
genden MicroWave.

—Die Sound-Bank ecines MIDI-Dumps ersetzt alle
Sound-Programme des MicroWave. Das Display zeigt
nicht an, wenn eine Sound-Bank empfangen wurde.

O Request Multis? sendet eine Request-Message an
einen anderen MicroWave mit derselben De-
vice-Nummer mit der Anweisung, alle seine
Multi-Programme zu senden. Die empfangenen
Daten ersetzen alle Multi-Programme des
empfangenden MicroWave.

—Die Multi-Bank ecines MIDI-Dumps ersetzt alle
Multi-Programme eines MicroWave. Das Display zeigt
nicht an, wenn eine Multi-Bank empfangen wurde.

7-26

WELCOME TO THE
MICROWAVE

Sound Prog:ifBl I
Sound Init

Programmier Manual



O Request Tables? sendet eine Request-Message an
einen angeschlossenen MicroWave mit derselben De-
vice-Nummer mit der Anweisung, alle seine Tabellen
und Maps zu senden. Die empfangenen Daten er-
setzen alle Tabellen und Maps des empangenden
MicroWave.

— Tabellen und Maps cines MIDI-Dumps ersetzen
alle Tabellen und Maps eines MicroWave. Das Display
zeigt nicht an, wenn Tabellen und Maps empfangen
wurden.

Es spielt keine Rolle, welche Page gerade aktiviert ist,
wenn ein MIDI-Dump an den MicroWave gesendet wird.
Die Daten werden ganz einfach empfangen.

Programmier Manual
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Kapitel 7

Sound-Samples

7.1  Sound-Init-Programm
7.2 Analog Brass
7.3 Rolling Glass
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Sample-Programme

Dieses Kapitel listet einige Sample-Programme auf, um
Ihnen DenkanstéBe fir das Programmieren des Micro-
Wave zu geben. Dies kann natirlich nur eine sehr kurze
EinfOhrung sein. Mit ein wenig Praxis werden Sie in der
Lage sein, Sound von wirklich auBergewdhnlicher Qua-
litdt zu produzieren.
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7.1 Sound-Init-Programm

Dieses Programm wird immer dann gebraucht, wenn ein
Sound-Init mit Initialisierung aller Parameter erfolgen soll.
Um es aufzurufen:.

@ [Shift-Taster] betatigen und festhalten.

dreimal

® Wahrend der [Shift-Taster] gehalten wird, den
[Store-Taster] dreimal betatigen. Dann  den
[Shift-Taster] wieder loslassen. Das Display meldet:

Das Sound-Init-Programm wird automatisch an der mo-
mentan selektierten Position plaziert.

@® Zur Bestatigung des Recall den [OK-Taster] betatigen.
Das Display meldet:

Jetzt ist das Sound-Init-Programm aufgerufen. Es folgen
die Grundeinstellungen der Parameter.

Datatransf. Hode

Init Sound: AB1?

Datatransfer
completed
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Parameter Oszillator 1 Wert

Octave (-2.0.42) 0
Semitone (0.12) 0
Detune (~64.0.+63) 0
Bend-Range (0.12.Semitones) 2
Pitch-Mode (normal/fixed) normal
Modl-Source (Tabelle) LFO 1
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
ModI-Amount (-64.0.463) 20
Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Quantize (off.7) off

Parameter Oszillator 2

Octave (-2.0.42) 0
Semitone (0.12) 0
Defune (-64.0.+63) 0
Bend-Range (0.12.Semitones) 2
Pitch-Mode (normal/fixed) normal
Modl-Source (Tabelle) LFO 1
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
ModI-Amount (-64.0.463) 20
Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Quantize (off.7) off
LinkOscMod (oft/on) off

Parameter Wave 1

Wave-Tabelle (R1.32/133..44/R45..56) R
Startwave (0..607tri/squ/saw) 0
Startsample (free.1.127) 1
Envelope-Amount (-64.0.463) 0
Envelope-Velocity (-64.0.463) 0
Keytrack-Amount (-64.0.463) 0
Modl-Source (Tabelle) LFO 1
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
ModI-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0
Mode (stepped/smooth) smooth

Programmier Manual



Parameter Wave 2

Startwave (0..607tri/squ/saw) 0
Startsample (free.1.127) 1
Envelope-Amount (-64.0.463) 0
Envelope-Velocity (-64.0.463) 0
Keytrack-Amount (-64.0.463) 0
Modl-Source (Tabelle) LFO 1
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
ModI-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0
Mode (stepped/smooth) smooth
LinkWaveMod (oft/on) off
Parameter Volume

Wavel Vol 0.7) 4
Wave?2 Vol 0.7) 4
Noise Vol 0.7) 0
Sound Vol (1.127) 90
Envelope-Amount (-64.0.463) 63
Envelope-Velocity (-64.0.463) 0
Keytrack-Amount (-64.0.463) 0
Modl-Source (Tabelle) LFO 1
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
ModI-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0
Parameter Filter

Cutoff (0.127) 127
Resonance (0.127) 0
Envelope-Amount (-64.0.463) 0
Envelope-Velocity (-64.0.463) 0
Keytrack-Amount (-64.0.463) 0
Modl-Source (Tabelle) LFO 1
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
ModI-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0
RMod Source (Tabelle) LFO 1
RMod Amount (-64.0.463) 0
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Parameter Volume-Envelope

Attack (0.127) 0

Decay (0.127) 32

Sustain (0.127) 127

Release (0.127) 16

Delay Mod Source (Tabelle) LFO 1

Delay Mod Amount (-64.0.463) 0

Attack Mod Source (Tabelle) Velocity

Attack Mod Amount (-64.0.463) 0

Decay Mod Source (Tabelle) Keytracking

Decay Mod Amount (-64.0.463) 0

Sustain Mod Source (Tabelle) Aftertouch

Sustain Mod Amount (-64.0.463) 0

Release Mod Source (Tabelle) Rel Velocity

Release Mod Amount (-64.0.463) 0

Parameter Filter-Envelope

Delay (0.127) 0

Attack (0.127) 0

Decay (0.127) 32

Sustain (0.127) 127

Release (0.127) 16

Delay Mod Source (Tabelle) LFO 1

Delay Mod Amount (-64.0.463) 0

Attack Mod Source (Tabelle) Velocity

Attack Mod Amount (-64.0.463) 0

Decay Mod Source (Tabelle) Keytracking

Decay Mod Amount (-64.0.463) 0

Sustain Mod Source (Tabelle) Aftertouch

Sustain Mod Amount (-64.0.463) 0

Release Mod Source (Tabelle) Rel Velocity

Release Mod Amount (-64.0.463) 0

Parameter Wave-Envelope

Timel (0.127) 32

Levell 0.127) 127 ®

Time?2 0.127) 32 ]

Level2 0.127) 64 £

Time3 (0.127) 16 p:

level3 (0.127) 0 s

Time4 0.127) 0 e

Leveld (0.127) 0 F
N
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Timed
Leveld
Timeé
Levelb
Time7
Level7
Time$
Level8

Time Mod Source
Time Mod Amount
Level Mod Source
Level Mod Amount

Key Off Point
Loop Start Point
Loop Mode

Parameter LFO 1

Shape
Symmetry
Humanize

Rate Mod Source
Rate Mod Amount

Level Mod Source
Sync

Delay

Attack

Decay

Parameter LFO 2

Shape
Symmetry

Humanize

Parameter Panning/Glide

Panning
Pan Mod Source
Pan Mod Amount

7-8

(Tabelle)
(~64.0.463)
(Tabelle)
(~64.0.463)

(1.8)

(1.8)
(oft/on)

(sin/saw/pulse/random)
(~64.0.463)
(off.7)

(Tabelle)
(~64.0.463)

(Tabelle)

(oft/retrigger/1.126)
(0.127)
(off/1.127)

(sin/saw/pulse/random)
(~64.0.463)

(0ft.7)

(L63.M.R64)
(Tabelle)
(~64.0.463)

OO OO OO OO

Keyiracking
0
Afterfouch

off

Velocity
0

Max.
(oft/on) off

off
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Glide (oft/Gliss/Porta/ off
MIDIPorta/MIDIGiss)

Glide Rate (0.127) 32

Glide Mode (Time/Distance) Distance
Temperment (In+/In-/rnl/m2/7T1..4) In+
Sound-Name

Sound-Name (16 Zeichen) Sound Init

Modulation-Modifikations-Modul-Tabelle

LFO 2

Vol Envelope
Filt Envelope
Wave Envelope
LFO Envelope

Keyirack
Velocity
ReleaseVelocity
Aftertouch
PolyPressure
PitchBend
ModWheel
SustainPedal
VolumeControl
PanControl
BreathControl
ControllerW
ControllerX
ControllerY
ControllerZ

max.
min.

Das waren eine Menge (146) Parameter. Sie wollen
wahrscheinlich die meisten davon dndern. Diese Grund-
einstellungen sollen lhnen einen guten Start bieten, um
eigene Sound-Programm zu entwickeln.
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7.2 Analog Brass

Der MicroWave ist sehr gut ausgeristet, um fantastische
Analogsounds zu fabrizieren. Hier ist ein Programmbei-
spiel, das einige Kommentare enthdlt, warum bestimmte
Parameter auf einen bestimmten Wert eingestellt sind.

Beginnen Sie mit dem Aufruf des Sound-Init-Programms,
wie es bereits beschrieben ist. Weisen Sie den Parametern
die folgenden Werte zu:

Parameter Osizillator 1 Wert
Octave (-2.0.42)

Semitone (0.12)

Detune (-64.0.463)

Damit wird Oktav-Grundbereich gesetzt. Oktav-Para-
meter nach Bedarf &dndern.

Bend-Range (0.12.Semitones) 2

Pitch-Bend von einem ganzen Ton. Parameter nach Bedarf
andern.

Pitch-Mode (normal/fixed) normal

Normales Spiel auf dem Keyboard; fixed fir Percussion-
oder Effekt-Sounds nutzlich.

Modl-Source (Tabelle) LFO 2
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
ModI-Amount (-64.0.463) 20

Basis-Vibrato. Dramatischere Effekte mit erhdhtem
Amount. Anstatt Mod.-Wheel fir Vibratokontrolle auch
andere MIDI-Controller méglich oder Control-Eingang auf
max. fir konstantes Vibrato. Filter-Envelope zur LFO
2-Kontrolle einsetzen.

Warum LFO 2 und nicht LFO 1? AD-Envelope von LFO 1 soll
fOor einen Pitch-Warp-Effekt bei Oszillator 2 verwendet und
so von reguldren Aufgaben entbunden werden.
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Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Quantize (off.7) off

Modulationseingang 2 wird nicht gebraucht.

Parameter Oszillator 2

Octave (-2.0.42)
Semitone (0.12)
Detune (-64.0.463)

Leichter Detune-Wert macht den Sound fetter. Einge-
machte Lush-Jazz-Akkorde mit Semitone auf 7 und ver-
ringerten Akkorden. Ergebnis ist interessant.

Bend-Range (0.12.Semitones) 2
Pitch-Mode (normal/fixed) normal
Modl-Source (Tabelle) LFO 2
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
Modl-Amount (-64.0.463) 14

Einstellung bis auf leicht gednderten Amount gleicht der
for Oszillator 1.

Mod2-Source (Tabelle) LFO-Envelope
Mod2-Amount (-64.0.463) -16
Mod2-Quantize (off.7) off

Typisch blaserartiger Pitch-Warp vom LFO-Envelope her-
rohrend, der in LFO 1 eingestellt ist. Negativer Amount for
Abwdarts-Dip zu Beginn jeder Note.

Nach Eingabe des gesamten Sound-Programms diesen
Wert einmal auf O setzen. Enorme Auswirkungen.

LinkOscMod (oft/on) off

Kein Link, weil Oszillator 1 anders als Oszillator 2 moduliert
wird. So werden eigene Parameter notwendig.
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Parameter Wave 1

Wave-Tabelle (R1.32/133..44/R45..56) RI
Startwave (0..607tri/squ/saw) saw
Startsample (free.1.127) free

Grundlegender Sadgezahn-Patch. Fir minimale analoge
Ungenavigkeit Startsample-Parameter auf free.

Envelope-Amount (-64.0.463) 0
Envelope-Velocity (-64.0.463) 0
Keytrack-Amount (-64.0.463) 0
Modl-Source (Tabelle) LFO 1
ModI-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
Modl-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0

Mode (stepped/smooth) smooth

Keine Modulation, da Wave-Form sonst drastisch anders.
Folge alles andere als Analog-Brass.

Parameter Wave 2

Startwave (0..607tri/squ/saw) saw
Startsample (free.1.127) 54

Ségezahn for guten Analog-Sound. 54 als
Startsample-Wert macht Gesamit-Sound breiter und
kraftiger, da Kombination bestimmiter Peaks mit Wave 1.
Da Startsample von Wave 1 aber auf free,
Sounddanderung bei jedem Anschlag. Netter
Analog-Effekt.

Envelope-Amount (-64.0.463)

Envelope-Velocity (-64.0.463)

Keytrack-Amount (-64.0.463)

Modl-Source (Tabelle) LFO 1
ModI-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
Mod!-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0
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Mode (stepped/smooth) smooth

LinkWaveMod (oft/on) off
Keine Modulation.

Parameter Volume

Wavel Vol 0.7)

Wave?2 Vol 0.7) 4
Noise Vol 0.7)

Sound Vol (1.127) 127

Wave 1 ungefdhr doppelt so laut wie Wave 2. Beste
Einstellung fur Pitch-Warp und Detune, so daB aus Brass
kein String-Sound wird.

Totale Eingangslautstérke 10. Fehler? Nein! FOhrt zu
leichtem Sattigungseffekt, typisch fir Analog-Synthese
ohne Verzerrung. Funktioniert wegen Spekirum der
Wave-Form; L&Bt sich nicht unbedingt auf andere
Wave-Formen anwenden.

Envelope-Amount (-64.0.463) 20
Envelope-Velocity (-64.0.463) 45

Leichte, nicht zu dominante Velocity-Sensivitat.

Keytrack-Amount (-64.0.463) 0
Modl-Source (Tabelle) LFO 1
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
ModI-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0

Keine weitere Volume—-Modulation.

Parameter Filter
Cutoff (0.127) 44
Resonance (0.127) 16

FOr Brass—-Sound die entscheidenden Parameter. Cutoff
arbeitet mit Filter-Envelope zusammen. Resonance erzielt

fiir Rryee h’lpicr\han ANadel_Sound
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Envelope-Amount (-64.0.463) 10
Envelope-Velocity (-64.0.463) 62

Volle Bandbreite des Filter-Envelopes bei hdéchster Velo-
city. Amount-Parameter verursacht typischen Brass—Enve-
lope fir Filter, so daB Sound mit héherer Velocity breiter
wird, eben wie das erzeugte Instrument.

Keytrack-Amount (-64.0.463) 50

Im Bereich der H6hen mehr Breite als bei den Bassen.

Modl-Source (Tabelle) LFO 1
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
Modl-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0

Keine weitere Cutoff-Modulation.

RMod Source (Tabelle) Filter-Envelope
RMod Amount (-64.0.463) -20

Dieser Effekt auf anderen Synthesizern schwierig.
Filter-Envelope reduziert Resonanz, wenn gleichzeitig Filter
gedffnet wird. Gut eingestellfe Grundresonanz ohne
typisches “WIAU”, wenn Fillter gemdB Attack- und
Decay-Zeiten &ffnet und schlieBt. RMod auf O, um
Unterschied zu sehen.

Parameter Volume-Envelope

Attack (0.127) 20
Decay (0.127) 25
Sustain (0.127) 90
Release (0.127) 37
Typischer Blaser-Envelope.

Attack Mod Source (Tabelle) Velcity
Attack Mod Amount (-64.0.463) -22

Kirzerer Attack, sobald lauter gespielt wird.
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Decay Mod Source (Tabelle) Keytracking
Decay Mod Amount (-64.0.463) 17

Bei hdheren Pitches langere Decay-Zeit. Zusammen mit
Keytracking-Parameter des Filters im Bass mehr tuba-
ahnlicher und in den Héhen mehr trompetendhnlicher

Sound.

Sustain Mod Source
Sustain Mod Amount

(Tabelle)
(~64.0.463)

Aftertouch
63

Offnet mit Aftertouch Uber Envelope Filter. Bringt bei Los-

lassen der Tasten bessere Ergebnisse.

Release Mod Source (Tabelle) Rel Velocity
Release Mod Amount (-64.0.463) 0
Parameter Filter-Envelope

Delay (0.127) 0

Attack (0.127) 2

Decay (0.127) 20

Sustain (0.127) 80

Release (0.127) 9
Schdner Brass-Filter-Envelope.

Delay Mod Source (Tabelle) LFO 1
Delay Mod Amount (-64.0.463) 0

Attack Mod Source (Tabelle) Velocity
Attack Mod Amount (-64.0.463) -33
Kirzerer Attack bei lautem Spiel.

Decay Mod Source (Tabelle) Keytracking
Decay Mod Amount (-64.0.463) 22

Verldngert Decay bei hdherem Spiel. Reizender
Tuba-Sound im Bass.

Sustain Mod Source (Tabelle) Aftertouch
Sustain Mod Amount (-64.0.463) 63

Nicht nur lauter sondern sogar breiter bei festeremn An-
schlagen.
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Release Mod Source (Tabelle) Rel Velocity
Release Mod Amount (-64.0.463) 0

Parameter Wave-Envelope

Timel (0.127) 3l
Levell (0.127) 127
Time?2 (0.127) 32
Level2 (0.127) 64
Time3d (0.127) 16
Leveld (0.127) 0
Time4 (0.127) 0
Leveld (0.127) 0
Time$ (0.127) 0
Leveld (0.127) 0
Timeé (0.127) 0
Levelé (0.127) 0
Time7 (0.127) 0
Level/ (0.127) 0
Time8 (0.127) 0
Leveld (0.127) 0
Time Mod Source (Tabelle) Keytracking
Time Mod Amount (-64.0.463) 0
Level Mod Source (Tabelle) Aftertouch
Level Mod Amount (-64.0.463) 0
Key Off Point (1.8) 2
Loop Start Point (1.8) 1
Lloop Mode (oft/on) off
Kein Wave-Envelope.

Parameter LFO 1

Rate (1.127) 50
Shape (sin/saw/pulse/random) sin
Symmetry (-64.0..+63) 0
Humanize (off.7) off
Rate Mod Source (Tabelle) LFO 1
Rate Mod Amount (-64.0.463) 0
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Level Mod Source (Tabelle) Max.

Sync (oft/on) off
Delay (oft/retrigger/1.126) off

Attack (0.127) 9

Decay (off/1.127) 18

Pitch-Warp-Zeiten von Oszillator 2. Beim Attack einer
Note mehr “Verstimmung” gewinscht? Einfach verlén-
gern.

Parameter LFO 2

Ein wenig schmierig.

Shape (sin/saw/pulse/random) sin
Symmetry (-64.0..+63) 15
Humanize (off.7) 4

Bringt leicht asymmetrisches Schmieren, dessen Ge-
schwindigkeit nicht konstant ist. Klingt wie ein funkiges
MikroHorn.

Parameter Panning/Glide

Panning (L63.M.R64) 110
Pan Mod Source (Tabelle) Keytrack
Pan Mod Amount (-64.0.463) 63

WillkUrlicher Panning-Effekt, der sich mit Pitch dndert. Mit
LFO 2 Effekt wilder Horde Session-Spieler erzeugen. Oder
mit LFO-Envelope den Eindruck erwecken, alle bewegten
sich zur gleichen Zeit.

Glide (off/Gliss/Porta/MIDIPorta/  off
MIDIGliss)

Glide Rate (0.127) 32

Glide Mode (Time/Distance) Distance

Kein Glide.
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Temperment (In+/In-/ml/mn2/TT1..4) In+

Jede Temperierung ausprobieren. Leichtes stretched
Tuning ist gar nicht so schlecht.

Sound-Name

Sound-Name (16 Zeichen) Analog Brass
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7.3 Rolling Glass

Es folgt ein Sound, der die einzigartige Charackteristik
eines MicroWave-Wave-Scan-Sounds zeigt. Sie sollten
ihn dringend in ihrer ndchsten Ballade verwenden.

Parameter Oszillator 1 Wert
Octave (-2.0.42) 0
Semitone (0.12)

Detune (-64.0.463)

Bend-Range (0.12.Semitones) 2
Pitch-Mode (normal/fixed) normal

Das war die Basis.

Modl-Source (Tabelle) LFO 2
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
ModI-Amount (-64.0.463) 15

Vibrato mit Mod.-Wheel. Controller for

MODI-Control-Eingang fir Oszillator 1&2 nach Wunsch
wdhlen.

Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Quantize (off.7) off

Keine weitere Modulation.

Parameter Oszillator 2

Octave (-2.0.42) 0
Semitone (0.12)
Delune (-64.0.463) 4

Kleiner positiver Detune-Wert macht Sound weich.

Bend-Range (0.12.Semitones) 2
Pitch-Mode (normal/fixed) normal
Modl-Source (Tabelle) LFO 1
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
ModI-Amount (-64.0.463) 0
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Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Quantize (off.7) off
LinkOscMod (oft/on) on

Link, weil Oszillator 1 und 2 dieselben Modulationsein-
stellungen benutzen sollen. Nur Oszillator 1 ist einzustellen,
um Feineinstellung bei Sound-Modulations—-Parametern
Zu erzielen.

Parameter Wave 1

Wave 1 schafft Grundsound, der sich von glasigem zu
Punch-Sound entwickelt. Wave 1 einmal alleine anhdren
(Mixereingang Wave 2 auf O setzen).

Alle Modulationseinstellungen kritisch. An Peaks und
Notches einer Wave den Sound nicht unterbrechen.

Wave-Tabelle (R1.32/133..44/R45..56) R3
Tabelle recht “glasig”.

Startwave (0..607tri/squ/saw) 0
Startsample (free.1.127) 1

Diese Einstellungen wichtig fir Modulationseinsatz.

Envelope-Amount (-64.0.463) 43
Envelope-Velocity (-64.0.463) 20

Wave-Envelope auf vollen Amount bei Verwendung voller
Velocity. Weil Amount-Anteil sehr hoch, andert Velocity
nur wirklich laute Anschldge.

Keytrack-Amount (-64.0.463) 0
Modl-Source (Tabelle) LFO 1
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
ModI-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0

Keine weiteren Modulationen fir Wave 1.
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Mode (stepped/smooth) smooth

NatUrlich weiche Interpolation fir einen weichen Sound.

Parameter Wave 2

Wave 2 fiogt stdndig transformierendes, von LFO 1 modu-
liertes, Element hinzu, das wegen AR-Envelope langsam
einschwingt.

Modulationseinstellungen kritisch.

Startwave (0..60/tri/squ/saw) 17
Startsample (free.1.127) 1

Wave 2 beginnt an anderem Punkt.

Envelope-Amount (-64.0.+63)
Envelope-Velocity (-64.0.+63)
Keytrack-Amount (-64.0.+63) 21

Geringe Anderung der Tonfarbe quer Uber Keyboard. Mit
dieser Wave-Tabelle wird Sound in Héhen etwas breiter.

Modl-Source (Tabelle) LFO-Envelope
ModI-Control (Tabelle) max.
Modl-Amount (-64.0.+63) -33

Damit LFO richtigen Anteil der Wave-Tabelle scannt,
erniedrigt LFO-Envelope initialisierte Startwave propor-
tional zur Amplitude von LFO 1, welcher Wave-Tabelle
scannt. Modulations—-Peaks wdren sonst an verschiedenen
Stellen der Wave-Tabelle und unterbrdchen den Sound.

Startwave wird so hervorragend eingesetzt. Spater kann
immer noch jede Art von Modulation benutzt werden.

Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.+63) -37

Einstellung der aktuellen, von LFO 1 gescannten
Wave-Tabelle. Weil LFO 1 eigene Control-Eingéinge hat,
reicht normaler Modulator aus.
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Mode (stepped/smooth) smooth

LinkWaveMod (oft/on) off

Parameter Volume

Wavel Vol 0.7)
Wave2 Vol 0.7)
Noise Vol 0.7)
Sound Vol (1.127) 127

Das klassische Mixer-Setting.

Envelope-Amount (-64.0.463) 15
Envelope-Velocity (-64.0.463) 49

Velocity-sensitive Volume-Envelope-Einstellung.

Keytrack-Amount (-64.0.463) 0
Modl-Source (Tabelle) LFO 1
Modl-Control (Tabelle) Mod.-Wheel
Modl-Amount (-64.0.463) 0
Mod2-Source (Tabelle) LFO 1
Mod2-Amount (-64.0.463) 0

Keine weitere Volume-Modulation.

Parameter Filter

Eng an der Wave arbeitendes Filter mit genug Weichheit,
sich durch jede Produktion zu mauscheln.

Cutoff 0.127) fl
Resonance (0.127) 5

Ein guter Start.

Envelope-Amount (-64.0.463) 21
Envelope-Velocity (-64.0.463) 44

Velocity-Sensivitat, die ausdrucksvolles Spiel ohne zuviel
Variationen erlaubt.
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Keyirack-Amount

Im Bereich der H6hen mehr Breite.

Modl-Source
Mod1-Control
Modl-Amount

(-64.0.+63)

(Tabelle)
(Tabelle)
(~64.0.463)

Keine Modl-Modulation.

Mod2-Source
Mod2-Amount

(Tabelle)
(~64.0.463)

29

LFO 1
Mod.-Wheel
0

FO1

VergroBert Effekt der von LFO 1 gescannten Wave 2.

RMod Source
RMod Amount

Resonanz wdachst, wahrend Cutoff sinkt.

Parameter Volume-Envelope

Attack
Decay
Sustain
Release

Ein weicher Startpunkt.

Attack Mod Source
Attack Mod Amount

Verkurzt Attack fir hdhere Pitches.

Decay Mod Source
Decay Mod Amount

Sustain Mod Source
Sustain Mod Amount

Release Mod Source
Release Mod Amount

(Tabelle)
(~64.0.463)

(Tabelle)
(~64.0.463)

(Tabelle)
(~64.0.463)

(Tabelle)
(~64.0.463)

(Tabelle)
(~64.0.463)

FO1
-l

Keyiracking
-27

Keyiracking
0

Aftertouch
0

Rel Velocity
0
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Parameter Filter-Envelope

Delay (0.127) 0

Attack (0.127) 37

Decay (0.127) 40

Sustain (0.127) 55
Release (0.127) 33
Schdéner Kompagnon fir Volume-Envelope.

Delay Mod Source (Tabelle) LFO 1
Delay Mod Amount (-64.0.463) 0

Attack Mod Source (Tabelle) Velocity
Attack Mod Amount (-64.0.463) -37
VerkUrzt Attack bei lauteren Noten.

Decay Mod Source (Tabelle) Keytracking
Decay Mod Amount (-64.0.463) -21
Verkirzt Decay f0r héhere Noten.

Sustain Mod Source (Tabelle) Aftertouch
Sustain Mod Amount (-64.0.463) 0

Release Mod Source (Tabelle) Rel Velocity
Release Mod Amount (-64.0.463) 0
Parameter Wave-Envelope

Timel (0.127) 0

Levell (0.127) 55

Stellt Level des Wave-Envelope-Start ein.

Time?2 (0.127) 42

Level2 (0.127) K]

Time3 (0.127) 28

Level3 (0.127) 50

Time4 (0.127) 70

Leveld (0.127) 123
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Time5 (0.127) 9l

Level5 (0.127) 7

Timed (0.127) 30

Levelé (0.127) 0

Time7 (0.127)

Level? (0.127)

Times8 (0.127)

Levels (0.127)

Time Mod Source (Tabelle) Keytracking
Time Mod Amount (-64.0.463) 0

Level Mod Source (Tabelle) Aftertouch
Level Mod Amount (-64.0.463) 0

Key Off Point (1.8) 5

Loop Start Point (1.8) 1

Lloop Mode (oft/on) off

Wave-Envelope fir diesen Sound:
Taste an Release

127 123

123

?

I Sustain-Level
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Beschreibung: Beginn Wave-Tabellenmitte; Abfallen fast
bis zur ersten Wave-Form; starker Anstieg bis Mitte, bis
zur letzten Wave-Form dann erheblich langsamer (kann
bei Sagezahn-, Pulse- oder Dreiecks—Wave schlecht
sein); schrittweises Hinschwingen an Punkt Nd&he des
Anfangs. Auf dessen Llevel bleiben, bis Loslassen der
Taste. Bei Release schwingt Envelope gen O.

“Taste-aus”-Punkt bestimmt Segment, welches
Sustain-Level liefert. Kein Loop.

Parameter LFO 1

Dieser LFO liefert zwischernden Effekt. Sténdige Timbre-
dnderung des Sounds.

Rafe (1.127) 4

Bei Beginn langsam. Wird so beschleunigt, wie es
Rate-Modulations—-Parameter vorschreibt.

Shape (sin/saw/pulse/random) sin
Symmetry (-64.0..+63) 0
Humanize (off.7) 3

FOr ein wenig mehr Natur.

Rate Mod Source (Tabelle) Wave-Envelope
Rate Mod Amount (-64.0.463) 35

Beschleunigt synchronisierten LFO, um Wave 1 vom
Wave-Envelope zu scannen.

Level Mod Source (Tabelle) Max.
Maximaler LFO 1-Level.

Sync (oft/on) off
Delay (oft/retrigger/1.126) refrigger

Startet LFO-Envelope bei jedem Tastenanschliag neu.
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Attack (0.127) 6]
Decay (oft1.127) off

Schwingt LFO 1 langsam auf alle Ziele ein.

Parameter LFO 2

Dieser LFO verbinde! Vibralo mil Mod-Wheel.
Rate (1.127) 40
Weich und leicht.

Shape (sin/saw/pulse/random) sin

Symmetry (-64.0..+63) -T

Symmetry macht Sinus-Wave von LFO 2 ein wenig unge-
wohnlich.

Humanize (off.7) off

Parameter Panning/Glide

Panning (L63.M.R64) MO
Pan Mod Source (Tabelle) LFO 1
Pan Mod Amount (-64.0.463) 56

Sound geht aus Zentrum hervor, um langsames Wandern
zwischen linkem und rechtem Ausgang zu verhindern.

Glide (oft/Gliss/Porta/ off
MIDIPorta/MIDIGliss)

Glide Rate (0.127) 32

Glide Mode (Time/Distance) Distance
Kein Glide.

Temperment (In+/In-/ml/mn2/TT1..4) In+

Jede Temperierung ausprobieren.

Sound-Name

Sound-Name (16 Zeichen) Rolling Glass
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Sound-Prg.—Nr.
oder
Multi-Prg.—Nr.

Sound-Prg.
Multi-Prg.

Instr. Param.:
Master Vol.
Control W
Control X
Control Y
Control 7
Prog-Ch.-Mode
Instr.—Anzahl
Name

Multi-Param.:
Instr. aktivieren
Midi-Kanal
Sound
Key-Limit L
Key-Limit H
Vel.-Limit L
Vel.-Limit H
Vel.-Kurve
Transponierung
Detune
Temperierung
Volume
Panning
Panning Mod.
Routing

Prg.-Change
Pitch Wheel
Modulation
Aftertouch
Poly Pressure
Volume Cirl.
Panning Citrl.
Sustain Ped.

Multi Instr. 1-8
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Mastervolume
Stereobreite
Mastertune

Midi-Kanal
Control W
Control X
Control Y
Control 7

Prg.-Change

Pitch Wheel

Modulation
Aftertouch

Poly Pressure

Volume Cirl.

Panning Citrl.

Sustain Ped.
PC Maps

PC Shutdown

User-Tuning T1:
Key
Pitch
Tune

User-Tuning T2:
Key
Pitch
Tune

User—Velocity T1:

| Vel.
O Vel.

User—-Velocity T2:

| Vel.
O Vel.

Sound PC Map:
PC
Sound

Multi PC Map:
PC
Multi

Midi Overflow
Midi Out = Thru
Device-Nummer
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Oszillator 1:
Octave
Semitone
Detune
Bend-Range
Pitch-Mode
Mod. 1 Src.
Mod. 1 Ctrl.
Mod. 1 Amnt.
Mod. 2 Src.
Mod. 2 Amnt.
Mod. 2 @nt.

Oszillator 2:
Octave
Semitone
Detune
Bend-Range
Pitch-Mode
Mod. 1 Src.
Mod. 1 Ctrl.
Mod. 1 Amnt.
Mod. 2 Src.
Mod. 2 Amnt.
Mod. 2 @nt.
Link Osz.-Mod.

Wave 1:
Wave-Tabelle
Start-Wave
Start-Sample
Envel. Amnt.
Envel. Victy.
Keytrk. Amnt.
Mod. 1 Src.
Mod. 1 Ctrl.
Mod. 1 Amnt.
Mod. 2 Src.
Mod. 2 Amnt.
Wave-Mode

Wave 2:
Start-Wave
Start-Sample
Envel. Amnt.
Envel. Victy.
Keytrk. Amnt.
Mod. 1 Src.
Mod. 1 Ctrl.
Mod. 1 Amnt.
Mod. 2 Src.
Mod. 2 Amnt.
Wave-Mode

Link Wave-Mod.

Volume:
Wave 1 Vol.
Wave 2 Vol.
Rausch-Vol.
Sound Vol.
Envel. Amnt.
Envel. Victy.
Keytrk. Amnt.
Mod 1 Src.
Mod 1 Ctrl.
Mod 1 Amnt.
Mod 2 Src.
Mod 2 Amnt.

Filter:
Cut-Off
Resonanz
Envel. Amnt.
Envel Velocity.
Keytrk Amnt.
Mod 1 Src.
Mod 1 Ctrl.
Mod 1 Amnt.
Mod 2 Scr.
Mod 2 Amnt.
R Mod Src.
R Mod Amnt.
Velocity FA
Aftertouch FA
Mod 1 Wheel FA

Volume-Envelope:
Attack
Decay
Sustain

Release
AMod. Src.
AMod. Amnt
DMod. Src.
DMod. Amnt
SMod. Src.
SMod. Amnt
RMod. Src.
RMod. Amnt

Filter-Envelope:
Delay
Attack
Decay
Sustain

Release
DiMod. Src.
DiIMod. Amnt
AMod. Src.
AMod. Amnt
DcMod. Src.
DcMod. Amnt
SMod. Src.
SMod. Amnt
RMod. Src.
RMod. Amnt

Wave-Envelope:
Time 1 /level 1
Time 2 /Level 2
Time 3 /Level 3
Time 4 /level 4
Time 5 /level 5
Time 6 /Level 6
Time 7 /level 7
Time 8 /Level 8

LFO 1
Rate
Shape
Symmetry
Humanize
R Mod. Src.
R Mod. Amnt
L Mod. Src.
L Mod. Amnt
Sync
Delay
Attack
Decay

LFO 2
Rate
Shape
Symmetry
Humanize

Panning
PMod Src.
PMod Amnt.
Glide
Glide Rate
Glide Mode
Temperierung

Sound-Name
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Envelope-FA:
Attack
Decay
Sustain

Release

Env. Amount FA:

Volume
Filter
Wave

Velocity FA:
Velocity-Envelope
Mod. Cirl-Inputs
Mod. Source-Inputs

Aftertouch FA:
Mod. Cirl-Inputs
Mod. Source-Inputs

Mod.~Wheel FA:
Mod. Cirl-Inputs
Mod. Source-Inputs

Volume-Env.-Mac.:

Click Organ
Pipe Organ
Strings
Woodwind
Orch. Brass
Pop Brass
Piano
Pluck
Long Perc.
Medium Perc.
Short Perc.

Filter-Env.-Mac.:
Click Organ
Pipe Organ
Strings
Woodwind
Orch. Brass
Pop Brass
Piano
Pluck
Long Perc.
Medium Perc.
Short Perc.
Delay Perc.

Slow Attack
Slow Decay
ADSR-Envelope

Spit Valve
Slap Back
Wah Wah
Single Echo
Repeat Echo
Long Loop

Mod.-Macro 1:
Mod. easy Vib
Aft easy Vib
Mod acoust. Vib
Aft acoust. Vib
Stereo Chorus
Vel Chorus
Vel Timbre Vib

Mod-Macro 2.
Mod easy Vib
Aft easy Vib
Delay easy Vib
Mod acoust. Vib
Aft acoust. Vib
Del acoust. Vib
Tremolo
Pseudo Leslie
Auto Wah-Wah
Auto Panning
Vel Auto Pan
Echo
Stereo Echo

Wave-Env.-Mac.:

Inverse ADSR Env.

Programmier Manual



MIDI Implementation Chart

MODEL: MicroWave Bate: Feb. 20, 1990
Version: 1.10
o e e = e e M e e m e m e m m m m e M E e, D o — — — +
| Function | Transmitted |Recieved |Remaris |
P e i e I R +
Basic Default - 1
Channel Changed - 1..16
e e e m N e m e m e e e e e e e e m e mmm e m e e mm A — o — = —— —— — — — — +
Default - 1 Modes can't be
Mode Messages - Omni/Poly/ |switched via
Multi MIDE
Altered - >411 notes
off
e e e e e e e v T e e o e ke e e e = e = e = = = +
Note - 0..127
Number True Voice| - 0..108
e T T T T L T R +
Velocity Note ON X o
Note OFF X o}
G A e e e e e e e e e A e e ee +
After Key's X o
Touch Ch's X o
L i e e e I et +
| Pitch Bender ® o | I
D e T T T T T +
X o Fixed
Ctrl. 1 (Mod)
Control 3 {(Breath)
7 {(Vol)
Change 10 {(Pan)
64 {Sustain)
65 {(Porta)
free:

4 assignable
Controller,

0..120
o e e e e e e e o e A e e i e A e T T T T T e e +
Program X o, 0..127 O0...63:internal
Change True # 0..127 64..127:Card
(x2,single/Multi)
e e N i el e ettt et e +
| System Exclusive | o | o | |
Rl i e e e e +
Systen Song Pos x X
Song Sel X x
Common Tune X X
e e e e e mEEEEE—— e e e e e e e e — +
System Clock X x
Real Time Commands b4 b4
B e T e T L TR R +
Aux Local on/off X b4
Mesg~ All Notes Off]| x 0
sages Active Sense X 0
Reset X o
B i I T e T T W R, +
| Notes | Program Changes may be redirected via 2 maps
B et T T T T I +
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2; OMNI ON, MONO 0o: ves

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode Y4: OMNI QFF, MONO X: no








