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E Ajedrez se manifiesta a través de sus
dos grandes facetas: la estrategia y la tdctica.
La estrategia trata sobre las maniobras orgd-
nicas tendientes a conseguir un objetivo de-

terminado, mientras que la tdctica, estd in-
tegrada por toda la serie de recursos violen-
tos y amenazas directas que permitan seguir
adelante con el plan trazado. Esta dltima
es, en definitiva, una herramienta operati-
va basada en la imaginacion y en la capaci-
dad de calculo.

En este segundo tomo, Roberto Grau nos
sumerge en el mdgico universo de las combi-
naciones y el arte del sacrificio, seialando
las ideas-madre y los esquemas tipicos, agui-
latando la vasta serie de mecanismos que
ofrece esta vertiente del juego. Las virtudes
técnicas y el notable afin diddctico del au-
tor hacen de este volumen una guia funda-
mental para el aficionado que deba desarro-
Uar esta faceta de su personalidad ajedrecis-
ticd.

Oscar Panno

LS.B.N. O.C. 950-581-606-5 / I5.B.N. 950-581-608-1
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El Tratado General de Ajedrez de Roberto G. Grau constituye una obra ya
cldsica para el aprendizaje de esta disciplina por sus virtudes diddcticas, su lenguaje
claro y conciso. La publicacién que hoy realizamos de este curso completo de ajedrez
—totalmente agotado en sus ediciones anteriores—, intenta responder a los reque-
rimientos de los numerosos aficionados deseosos de evolucionar en este juego.

El Tratado General de Ajedrez se compone de cuatro tomos: 1. Rudimentos; 2.
Téctica®; 3. Conformacién de peones y 4. Estrategia superior.

De acuerdo a las normas impuestas por la F.ID.E. que establecen la obligato-
riedad de utilizar el sistema algebraico para la notacién de partidas y teniendo en
cuenta que toda la bibliografia sobre el tema ha adoptado dicho sistema, se han
transcripto las notaciones de la obra de Grau que usara el sistema descriptivo, al
sistema algebraico. De esta forma el Tratado General de Ajedrez conserva vigencia
plena y puede ser recuperado para las nuevas generaciones de aficionados. Ademds se
ha enriquecido la edicién con numerosos documentos fotogrdficos de los grandes
jugadores del ajedrez mundial a cuyo ejemplo ha recurrido Grau para ilustrar los
conceptos de su obra.

* El cambio de titulo que realizamos en esta edicién obedece a que, a la luz de una
mds rigurosa acepcidn del término, tictica se corresponde mejor con el contenido del
tomo.



Prélogo :

Cuando inicié mi libroTratado General de Ajedrezanuncié que esa obra erasélo
el primer paso de un esfuerzo completo en favor de la bibliografia ajedrecistica de
habla hispana. Ese tomo fue trazado para facilitar el conocimiento del ajedrez e
iniciar a los aficionados que desearan penetrar en el aparente laberinto de la técnica
del juego. Pude haber escrito inmediatamente la segunda parte, pero un obra de
ajedrez de ese tipo requiere muchos afios de esfuerzo. Hacer un libro para buscar sélo
el éxito editorial puede ser ficil, pero es tarea compleja el escribir uno que, antes que
a nadse, satisfaga al propio autor. Quizd no lo habria escrito nunca, a no mediar la
solicitud del diario a que pertenezco para que creara una seccidn técnica de ajedrez.
Ast nacié hace siete anios la seccion “Frente al Tablero” del diariol.a Nacién y en ella
fui volcando ordenadamente todo cuanto he aprendido y he comprendido del ajedrez
a través de una larga vida deportiva y periodistica.

Ese curso, largo y prolijo, con algunas modificaciones y con las necesarias
correcciones, es en realidad la médula de los tres tomos sobre Estrategia que se inician
con el presente, y con los cuales pretendo aportar a la bibliografia ajedrecistica la obra
mds completa sobre el tema que se haya escrito en idioma alguno. Sin duda carece de
la magistral autoridad de algunas obras consagradas, pero ofrece como novedad la serie
de temas prdcticos que se han considerado, el sistema metddico con que se exponen para
levar lentamente al aficionado a través del laberinto de la técnica, y, en especial, la
forma extensa con que se explican los problemas, con preferente preocupacién en favor
del razonamiento.

Eneste estudio de la estrategia se explican los detalles de la partida prictica, no para
encandilar a los aficionados con la habilidad de los maestros, ni con el fulgor de sus.
combinaciones,, sino para hacerles conocer el porqué de las combinaciones, cdma se
gestan y cydles son las razones que permiten descubrirlas. Es un libro de ajedrez y un
libro de razonamiento. Y como éste s la base del pensamiento ajedrecista, si he logrado
mi propdsito, habré contribuido, de la mds honesta de las maneras, a facilitar el
progreso de la masa andnima de jugadores.

En su primera parte, este libro, que estd concatenado al primer tomo que todos
conocen, trata problemas del juego de combinacion. Es el segundo volumen, que ahora
se ofrece. En él se estudiardn las razones que provocan las combinaciones y el jugador
aprenderd a navegar en el delicioso mar de la maniobra tictica atrevida, de los
sacrificios espectaculares y de las combinaciones de mate. Y verd, a lo largo del libro,
que éstas no son tan dificiles ni tampoco inaccesibles. [V. lo que es mds importante,
observard que por medio del razonamiento se llega a descubrirlas en casi todas las
pg{icialzf: favorables para este tipo de ajedrez. A

El tercer tomo serd un estudio sobre la parte fundamental de la estrategia
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propiamente dicha: la armazdn de peones; en él veremos cémo toda la arquitectura
del juego, todos sus problemas y todas sus dificultades desde el planteo, nacen de la
colocacién que demos a nuestros peones. El cuarto y diltimo tomo, tercero de la
Estrategia, serd un estudio superior sobre los problemas técnicos mds complejos del
juego, la lucha de piezas menores entre si, los cambios de piezas, los puntos débiles, la
bondad y desventaja de ciertas piezas trabadas en su accion, a mds de una leve
incursidn en un tipo de finales: el de torresy peones. Es precisamente esta clase de finales
la que se produce en el setenta por ciento de los casos en que se provoca la simplificacion.

En estos tres tomos he vertido ejemplos de gran interés. Para hacerlo he recurrido
a lo mejor de cada uno de los textos existentes. Pero como tengo especial y justificada
simpatia hacia el ajedrez argentino, he tratado de dar la mayor cantidad de ejemplos
locales, algunos de los cuales son de primera calidad y han merecido los honores de la
publicacion en libros europeos de gran jerarquia.

Ofrezco con esta obra lo mejor de mi capacidad ajedrecistica y vuelco en ella mi
experiencia afieja de periodista y profesor, para darle el estilo que necesita toda obra
escrita y para asignarle el valioso aderezo diddctico que requiere la explicacion c/aml
y simple de todo 0 problema técnico, porcomplejo que éste parezca. Escrita para quienes
no Jabu para quienes suponen saber, posee finalmente el mérito de ser el producto
de seis afios de labory el extracto de treinta afios de vida deportiva vinculada al primer
plano del ajedrez de mi patria.

Roberto G. Grau
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PRIMERA PARTE

TEMAS BASICOS DE COMBINACION

CAPITULO |

MATERIAL CONTRA TIEMPO

La creencia de que el ajedrez es un juego demasiado complicado no halogrado
ser desalojada de la mente de los profanos y aun de aquellos que, sin serlo, estdn,
en los balbuceos de la técnica del mismg. En realidad, el ajedrez no es mis ni
menos complejo que la mayoria de las especulaciones mentales que hacen las
delicias del hombre desde siglos atrds. De lo tnico que ha carecido el juego es de
métodos de ensefianza y, el hombre, de tiempo para hacerse un autodidacra.
Légico es, pues, que ante el cruce de dos dificultades tan serias sean pocos los que
hayan logrado comprender de manera cabal el porqué de las combinaciones que
el juego ofrece y cudles son los sistemas de razonamiento de que se valen los
maestros para desentrafiar, en posiciones aparentemente equlllbradas el enigma
de la victoria.’ En consecuencia, nuestra primera intencién es explicar el origen
de muchos triunfos aparentemente incomprensibles, y cdmo, a la sola luz de ese
magnifico compresor que es la l6gica, se puede llegar, si no a la verdad absoluta,
a disipar muchas de las brumas con que tropieza el aficionado bisofio en sus
incursiones ajedrecisticas.

LA COMBINACION

La técnica del ajedrez comprende muchos aspectos, pero el més agradable de
considerar es el de la combinacién, que es la técnica de la belleza objetiva del
juego. Para el experto, para aquel que ha superado esta etapa intermedia de la
sensacién ajedrecistica, quizd resulte mucho més hermosa la sutileza de un
planteo o la perfeccién de un estudio, pero para la enorme masa de aficionados
serd siempre mis emocionante “lainmortal” de Anderssen que un final de Bergcr
Entendiéndolo asi, nos dedicaremos al comentario razonado del porqué de las
combinaciones, para tratar de probar que la dificultad del ajedrez & un fenidmeno
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de espejismo que desaparece al primer impulso serio de la voluntad de triunfar.

MATERIAL CONTRA TIEMPO

Puede afirmarse que en el subtitulo que acaba de leerse estd el verdadero
secreto del arte de combinar. Las piezas valen en ajedrez por lo que hacen y no por
su .umple existencia en el tablero. Esto es una verdad que todos comprenden, pero
que casi ningiin jugador novicio practica. En el afdn de capturar algiin pedén
adversario dilatan el desarrollo de sus piezas y resulta que, si aparentemente
tienen ventaja material, estdn en desventaja de tiempo, ya que han perdido varios
en procura de una hipotética superioridad. Esta es la razén que da vida a todos
los gambitos (sacrificio de pedn en la apertura para acelerar el desenvolvimiento
de las piezas v abrir lineas a las propias fuerzas) y la que justifica las combinacio-
nes. Veremos, a través de un simple ejemplo del notable maestro Spielmann,
hasta qué grado es Ficil comprender una combinacién y una partida a poco que
se reconozca la vcrd ad irrefutable de que la ventaja de t1ernp0 es superior en los.

. planteosa la ventaja de material. Se llegé
ala posicién del diagrama en la jugada 12
de las blancas de una partida disputada
entre Schories con las blancas y Rodolfo

¢
% % /// % ‘ Spielmann con las negras en el torneo de
- Sch i d . i 16
3 /ﬂi//ﬁﬁ % nctrscrns Las blancns aracean sanar
/ % / un peén mediante Lxe4. Este podria ser
7 / defendido por las negras con 12...., &.65;
% / // % puesg 13. @@dZ chflefa @@xtﬁ' ysi
13 5; 5 1 5, Aeb id

W % ///Z@%/// % ded4; %)cro l: %erdad es que esta vs:rngi'lt(;

' ‘ /

permitiria a las blancas alcanzar una bue-
na posicién de ataque.

COMO RAZONO SPIELMANN

¢Cudl fue la deduccién de Spielmann? Pues que la carencia de desarrollo de
las piezas del flanco dama enemigo y una posible apertura de la columna “f” valfan
mucho mis que un pedn y opté por seguir con:

12. ... f5!
13. exf6 (al paso) W xf6
14. Lxed dxe4
15. Wxed L.b3!

Magnifica maniobra. Spielmann le qutta ala dama adversaria la retiradaac2
y prepara la ganancia de tiempo que surgiri de B ae8. Obsérvese que tiene en
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juego todas sus piezas menores, que pondrd econémicamente en accién la torre
y que el caballo adversario de f3 esti inmovilizado, porque debe obstruir la
conjugacién de las amenazas del alfil rey, la dama y la torre sobre el peén de f2
propio. Las blancas tienen superioridad material (un peén de ventaja) pero
pricticamente estdn en neta inferioridad, porque sus fuerzas del ala de la dama
se hallan inertes.

16. c4

Un error. El que estd peor desarrollado debe evitar en lo posible avanzar
peones, pues éstos acenttian su pérdida de tiempo. Era sin duda mejor £k e3, pero
lo que desea el blanco es obstruir la diagonal del alfil dama adversario y brindar
un punto fuerte para la dama en d5.

16. .... Wd6
17. @bd2

Cuandpo se tiene desarrollo inferior hay gran peligro de ser atacado. En este caso
es siempre prudente la simplificacidn, que favorece al que se debe defender. Por esa
razén estratégica era mejor ¥ d5+, devolviendo el peén y arribando a un final
inferior, pero por lo menos largo y, por lo tanto, mds propicio a las reacciones.

17. .... Hae8

Obsérvese a lo que debe llegar el blanco para mantener la ventaja material. La
lucha entre espacio y material estd haciendo crisis. Vemos cémo, a medida que
la partida avanza, el negro estd asegurdndose la fiscalizacién de mayor niimero de
cuadros del tablero, lo que equivale a decir que domina estratégicamente la
situacién. '

18. ... ad4!

COMO SE COORDINAN DOS PLANES

Con habilidad ha logrado Spielmann coordinar la ventaja en espacio con la
debilidad de la casilla f2 enemiga. Ahora no es posible seguir con la maniobra
natural: 19. Cxd4, ¥xd4; 20. %be, por la conocida y bonita combinacién
20. ..., Wxf2+; 21. Bxf2, Bel++. Si 20.23, Wxc4 con clara ventaja

negra.
19. Qe4 QAxf3+

20. fxg3 W6+
21. &h1 B xf3
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Maniobra simple y definitiva que no sélo recobra el pe6n para las negras, sino
que pone término a una lucha de cldsica factura estratégica. Si22. Axc5,fc2;
23. a2, Hxf2!; con mate inevitable, pues si 24. Bgl, Bel, etcétera.

22. Bel Bxf2
23. g5 ¥hs
24. A6+ gxf6
25. Bxe8+ 2f7

(0-1)
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CAPITULO II

TIEMPO CONTRA MATERIAL »

- et

'Hemos visto de qué manera se logra triunfar en ajedrez mediante la sabia
transformacién de material en tiempo. El misterio del sacrificio estd encerrado en
ese principio, que es simplemente la ciencia de entregar piezas para retardar el
desarrollo enemigo, y vencerlo, antes de que éste pueda hacer valer la teérica
superioridad de material. - oo

El ajedrecista bisofio debe compenetrarse de un principio que ya esbozamos,
y es el de que las piezas de ajedrez tienen un valor relativo. La simple existencia
de ellas en el tablero nada significa, como no significa en una batalla la posesién
de mayor ntimero de efectivos si no hay posibilidad de hacerlos actuar.'Las piezas
valen por lo que hacen y por la facilidad que pueden tener para entrar en el
combate, y el sacrificio de material es uno de los procedimientos mds eficaces para

retrasar el desenvolvimiento del
adversario.

UN FINAL REALMENTE
EXTRAORDINARIO

Para ponerlo en evidencia insertare-
mos un final magnifico, en el que para
triunfar se hace necesario apremiar al
adversario mediante una serie de sacrifi-
cios de material que le impiden poner en
accién sus demds piezas:

La posicién es equilibrada en apa-
riencia. Las blancas tienen el ataque y
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presionan el ala del rey adversario, pero para ganar necesitan abrir brechas sobre
el enroque enemigo. Las negras estin amenazando cambiar el caballo dama por
el dee$ adversario, que es la pieza mds agresiva, y luego jugarc5, contraatacando.
Ademis en un final estaria mejor el negro, por la mis prudcntc colocacién de sus
peones. El ajedrecista norteamericano Mr. Fox ideé aqui una combinacién
magnifica, que respondia al plan de ganar tiempo a costa de material, 'y para
realizarla efectué la jugada siguiente:

17. @dc4!

Apoyando el caballo de €5, para retomar con un caballo en caso de que las
negras hicieran la jugada l6gica @ xe5. Tienden, ademds, una magnifica celada.

17. .... dxc4

Error. En el deseo de ganar material, Bauer no vacila en abrirle lineas al
adversario. Veremos ahora de qué manera conjuga Fox las amenazas directas de
la torre sobre el enroque, con la posesién de la diagonal a2-g8.

18. ngG!!

Un nuevo sacrificio, y perfecto, ya que pone al adversario en el dilema de
capturarlo y permitir que la combinacién siga, o, en su defecto, dc]arse dar mate

mediante ¥xh7+ o ¥xf7+y Qg6++.
18. ... hxg6

Si 18...., fxg6; 19.&xcd+, Rf8; 20. Qxgb+ y mate a la siguiente. Si en
cambio 18 ..... , f£6; 19. ¥xf7+, Rh8; 20. Axgh++-

19. @ng!!

El tercer sacrificio, que acaba de abrir brechas en el juego enemigo y que tiene
la enorme fuerza de amenazar mate en una jugada o sea la obligacién de sex
aceptado. Y, entretanto, las otras piezas estin inactivas, en mérito a la habilidad
con que el blanco transforma el material (las plczas que entrega) en tiempo
(1mpostb1hdad de que el advcrsano ponga en accién sus efectivos y remedie la
sntuacwn) ‘

19. ... fxg6
20. Qxcd+, seguido de B h8++.

Siel Jugador que conducfa las blancas no hubiera,conocido lo relativo del valor
de las piezas en ajedrez y la importancia que tienen | los tiempos en las posiciones
abiertas, no habrfa podido idear fa notable combinacién de sacrificio que lo
condujo a la victoria. Ha entregado la dama y los dos caballos para reducir al rey
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mientras las negras, con su enorme ventaja de material,_eran simplemente
espectadoras de la agresién adversaria. |

UNA PARTIDA INSTRUCTIVA

Veamos ahora una partida del maestro Spielmann, que muestra cémo desde
el planteo puede jugarse con ese plan y cémo los sacrificios de peén se justifican
cuando con ellos se ganan tiempos o se obliga al adversario a perdetlos, que es por
cierto una de las formas de ganarlos.

BLANCAS: SPIELMANN

NEGRAS: LANDAU .
1 4 af YT )
2. QAc3 ds A a/ [y

En lugar de entrar en una apertura
Vienesa, el negro prefiere seguir las
rutas tipicas de la defensa Alekhine.

3. €5 ady %

Primera pérdida de tiempo. Lo ’ 2
justo es 3. ....., d4; atacando a la vez /8 2
el caballo enemigo. Esta retirada y la 2
conciencia exacta de la importancia
delostiemposenlaapertura permiten
a Spielmann hallar un método de
bloquear el juego enemigos y exigirle

N N\E.._
\\\

N N
N\
-
>
N \@
&“\\ =
\

\
\

N\

\
\

“,

N

N
Det\
W

N

g,

N

E
N
N

I

b

e6!

de estasuerte una maniobra larga para
que ponga en accién las piezas. Parael
logro de esto entrega un peén y otra
vez estamos frente a una lucha de
material contra tiempo*.

Entrega tipica de peén, recomen-
dada en todos los casos similares en
que el adversario, para capturatlo,
debe hacerlo con un pedn, lo que
anulalaaccién delos alfiles, debilita el
ala del rey y da ventaja en espacio al
que entrega material.

(Véase diagrama siguiente)
4. .. fxe6
5. d4 A fe**
*Actualmente esta apreciacién es enfocada por algunos con distinto criterio. Segtn estos, 3. ....., d4

puede dar un equilibrio precario.
** Segiin Bagirov debe considerarse 5. ....., c5
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En cambio, el holandés Landau
no esti compenetrado de la mayor
importancia del tiempo en el planteo.
Debié devolver el peén mediante 5.
..... , €5; 6. dxeS, e6. Ahora tendri
graves dificultades en el desarrollo de
sus piezas y el blanco, en cambio, las
pondré en accién rdpidamente.

6. af3 c5
7. dxc5 Qc6
8. Abs

Para liberar su posicidn, las negras
devolvieron el peén haciendo un sa-
crificio de desviacién (sacar el peén
central de d4 adversario y llevarjo a
c5), pero es tarde. Ahora Spielmann
se concreta a evitar €5, que facilitaria
la movilidad del alfil dama adversario.

8. ... Hd7
9. O-O W7
10. Hel hé6

Para evitar la amenaza de @ g5,
amenaza que estd impidiendo el

0-0-0.°

11. Lxc6 bxc6
12. Qe5 g5

Subsiste la influencia de la notable
entrega de pedn de las blancas en la
cuarta jugada. Para poner en accién el
desventurado alfil rey, y ademds para
impedir la jugada f4, las negras
siguen debilitando su posicién. No
pueden enrocarse largo por la amena-
za de @17, y el caballo blanco domi-

na la casilla vital del combate: e5.

13. ¥d3 Hg8
14. b4 o7
15. Wg6+ ©2d8
16. ¥f7

Amenaza Qxd7 y Bxe6.

16. .... Bef
17. ¥xe6 Ef8
18. b5 Qe4

La aparentemente excelente juga-
d 18...., A g4 serfa refutada con
19. @xdS! Ahora veremos cémo
otra vez Spielmann recurre al expe-
diente de la entrega de material para
ganar tiempo. Y ahora es tanto mds
necesario, por cuanto el negro, tam-
bién mediante la entrega de un peén,
estd a punto de zafarse de sus dificul-
tades y aun quedar mejor.

19. B xe4!

Spielmann quiere abrir la colum-
na dama para dar jaque con la torre, y
para hacerlo necesita ganar tiempos
mediante sacrificios de material.

19. ... dxe4
Sil9....,&xe5; 20. BxeS, BfG;

21. B xd5+!, etcétera.

20. L.f4!

El segundo sacrificio, orientado
s6lo por el deseo de ganar tiempos.

20. .... Hxe5
21. fxe5 wd7

* La teorfa actual prefiere intentar el enroque corto jugando 10. ....., g6 para &g7 y O-O.
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22. Bdl cxb$ 23, ... Luxd7
23. Bxd7+ 24. Y xh6 B g8
25.¢6 Ae8

Era mejor aun 23. ¢6

26. Axbs (1-0)

Notable ejemplo. Toda la partida ha girado alrededor de la jugada clave del
planteo: 4. €6, que definié su estrategia y entorpecié la movilidad del negro a
costa de un peon, pero permitié ganar tiempo en el desarrollo, al reducirle al
enemigo la posibilidad de sacar las piezas.

Rudolf Spielmann (1883-1942) a la derecha, enfrentando a Gilg en el torneo de
Semmering de 1926.
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CAPITULO III

LOS ATAQUES AL ENROQUE .

El tema que vamos a tocar no es, por cierto, una novedad. Ha sido encarado
por la casi totalidad de los técnicos, y esta misma frecuencia con que ha
preocupado a quienes pretenden aclarar los aparentes misterios de la estrategia
del juego revela hasta qué punto es valioso para el aficionado. Tiene ademds otro
aspecto, que lo hace agradable de leer y de considerar, y es que los problemas que
en él se debaten son de una trascendencia tal en la vida de la partida (nada menos
que dar mate), y los procedimientos tan impresionantes (sacrificios y jugadas
permanentes de iniciativa), que resulta bonito y de facil comprensién. No sucede
con él como con los problemas de alta técnica, en los que sélo se lucha por ventajas
sutiles, por conquistar simples casillas o por lograr un aparente e inocuo cambio
de piezas, que si son notables para el erudito, no logran conmover a la masa de
jugadores, que atin no estd preparada para gustar de tan sutiles procedimientos.

EL ATAQUE DIRECTO SOBRE EL REY

El sacrificio es la nota vibrante del ajedrez; tiene el brillo que embellecia la
guerra antigua, donde se luchaba de frente y cara a cara, lo que sin duda era
menos hébil que lo actual, pero mucho mis digno y emocionante. Eran
problemas de vida o muerte, y los ataques sobre el enroque en ajedrez son un simil
de esto. En ellos se lucha abiertamente en pos de una victoria, con planes clarps
que el adversario conoce y que en muchos casos no puede evitar. Pero esas
combinaciones no son misteriosas y pueden explicarse. Para llevar a efecto un
ataque sobre el flanco donde el adversario estd enrocado es ficil establecer algunos

éxito. Veamos cuiles son esos principios.
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LoOS PUNTOS ATACABLES

Las caracteristicas del enroque que se desea atacar sefialan el tipo de ataque que
debe lanzarse. ;Sl se trata de un enroque debilitado ya por elavance de u edn,,
la manera d de atacarlo reside en el avance de los propios peonesfSi, en caEBEl_o es
un enroque con la conﬁguracmn perfecta de | peoncs (todos en su casilla inicial),
el medio para vulnerarlo es més peligroso para quien lo intenta: el sacrificio de
material. Nos ocuparemos primero y exclusivamente de este dltimo tipo de
ataque y estableceremos algunos principios cstratégicos indispensables para
llevarlo a efecto; R R } J———

"1°Lo prznczpal que debe poseer quien araca es venta]a en espacio en el centro del
tablero, lo que equzwzle a deczr que a'ebe dominar mayor niimero de casillas que el
adversario. = - :

20 Poseér un pedn en 6’5 contra un pedn en G adversario es una de las posiciones
tipicas de ataque sobre el enroque. .

3¢ La importancia del prtnapzo anterior estd en que el peon en e5 eliming de la
casilla f& al caballo adversario, , pieza que defiende casi definitivamente todo ataque.
sobre el enroque.

4o Hay que dominar algumz diagonal sobre el enroque y debe poseerse, en la
generalidad de los casos, el propio caballo en f3. — )

59 La existencia del alfil rey, que es el alfil mds agresivo, pues ataca el punto b7
enemigo.

6° Esto puede completarse y hasta reemplazarse con la posesion de las columnas
abiertas sobre el enroque adversario.

7° Cuando esto no es posible, se debe reemplazar con la colocacion de las torres
en la tercera linea. Esto para los ataques por medio de piezas, cuando los peones del
que ataca permanecen inmdviles, que es el tipo de ataque rdpido, del que vamos a
ocuparnos.

8¢ El dominio de las casillas fb, g6 y hG asegura el éxito de cualquier atagque.

9¢ El dominio de la quinta horizontal, especialmente la colocacion de un caballo
en f5, g5 6 b5, y en ese mismo orden de importancia.

10° Finalmente, ventaja de material mévil en la zona donde se desarrolla el
ataque. - ——

UN EJEMPLO DE MIESES

Para dar un poco mis de vida a nuestras afirmaciones comenzaremos por
mostrar un bonito ejemplo, en el que le tocé actuar al veterano maestro alemén
Mieses.
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BLANCAS: MIESES

NEGRAS: N. N. ,

1. e4 eS
2. Qc3 af6
3. N4 QAxed

Antigua variante de las negras con-
tra la apertura Vienesa, que tiene el
defecto de sacar el caballo de su punto
natural de f6. Veremos como este
detalle, ahora intrascendente, es el
primer hilo sutil de que se posesiona
Mieses para ganar la partida.

4. ¥hs

Mis agresivo que 2Qxe4, por la
réplica 4...., d5! haciendo la “four-
chette”.

4. .. adé6

Esto apoya el punto {7, ataca el
alfil y remedia la situacién, pero tiene
un defecto fundamental: aleja el caba-
llo de la casilla f6 y lo compromete
para el caso de un eventual enroque.

LAS NEGRAS TRAZAN SU DESTINO

5. &b3 De7”
6. d3 O-0

Esta jugada de las negras equivale
a un desafio. Es un enroque que viola
algunos principios fundamentales que
hemos esbozado. Las negras no po-
seen el caballo en 6 y su enroque
adquiere, por eso, el mdximo de vul-
nerabilidad. Estédn peor desarrolladas
y tienen dificultades para llevar piezas

a la defensa por la obstruccién que el

caballo hace del pedn de d7.

7. af acé
8. Qg5

Las blancas se ajustan en un todo
al procedimiento clésico para atacar.
Ahora, mediantelaaplicacién del prin-
cipio noveno, del dominio de la quin-
ta linea, comienza el ataque, que lue-
go derivard hacia otros tipicos temas
de ofensiva sobre el enroque.

LA TRANSFORMACION DE LOS
PLANES

8. .. h6

Las negras se ven obligadas a acen-
tuar su debilidad.
9. h4!

Otro método tipico Ahora seapo-
ya al caballo sacrificindolo, pero para
conseguir abrir la columna “h” y per-
mitir que, a cambio de un caballo
perdido, entre aactuar la torre. Como
se ve, una generosidad peligrosa.

TRATANDO DE REPARAR LA FALLA

9. ... Qes

Las negras tratan de reparar la falla
estratégica. Procuran situar el caballo
en f6 para rechazar la ofensiva y ade-
mis facilitan el eventual avance del
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pedn dama, lo que permitird que el
alfil dama actie.

10. @ds!*
Planeando la combinacién clisica.

10. ... Af6

PERO YA ES TARDE...

Las negras han logrado llevar el
caballo a f6, pero ya es tarde. Ahora
Mieses apela también a un recurso
cldsico en este tipo de posiciones, que
basa su éxito en el principio octavo.
Entregard la dama en la casilla g6,
para abrir la diagonal larga al alfil y

preparar un mate magnl’ﬁco.

I oW Ew

4;4;4:
/m// A 4@
// A 4/«
/ . %
V/Z%/é// )

Aoy g

11. ¥oo!
La superioridad en espacio y la

racional disposicién de las piezasen el

Frank Marshall, dando una sesion de partidas simultineas en Nueva York por 1924.

* Crealas condiciones para una bonirta combinacién, pero deberia mencionarse la devastadora 10. A x[7!.
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ataque hacen posible esta jugada apa-
reatemente sorprendente, pero que
no lo es para quien se compenetre en
los principios que hemos esbozado.
Ya veremos otras combinaciones si-
milares que demuestran que el tema
es caracteristico y sélo requiere la
habilidad del maestro parasaber cudn-
do puede ejecurarse.

fxg6

Triste necesidad. Las blancas ame-
nazaban 12...., @x{6+ seguido de
Wh7 mate. Sil1...., hxg5; 12. hxg5
y la torre reemplaza ventajosamente al
caballo, pues restaal rey la posibilidad

de huir a h8.

Y MATE EN DOS JUGADAS
©2h8

12. @xe7+
13. @ xgh++

EL MISMO TEMA TRATADO POR MARSHALL

Veamos ahora un ejemplo excepcio-
nalmente notable. Para no extendernos
excesivamente daremos el final de una
partida jugada entre el maestro que du-
rante tantos afios fue campeén de los
Estados Unidos, Frank Marshall, y Levi-
tzky. Lo insertamos por cuanto el sacri-
ficio que se realiza en esta partida tiene
gran similitud con el anterior y mucha
también con el diagrama de la partida
entre Fox y Bauer (pégina 15). En ambas
ocasioneslasblancassacrificaronladama
en g0, para rematar la lucha. En el caso
actual el ejemplo es mis gréfico, pues las
negras jugaron 23...., gg3!; entregin-

dola a tres.piezas distintas y ganando en todos los casos. Si 24. hxg3; @e2++.
Si 24.fxg3; Qe+ y mate a la siguiente, y finalmente, si 24, ﬂxg& Qe+;
25.%2h1, @xg3+; 26. @gl, Qe2+; con una pieza de ventaja. Es necesario
tomar la dama por la formidable amenaza de Wxh2++. Como se ve, la idea
central de las dos combinaciones insertadas, y la de la notable partida de Fox, es
la misma, pero llevada a efecto por distintas vias ticticas.
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CAPITULO IV

- ELSACRIFICIO

p——irs s

" Vimos la similitud de ideas que hay en muchas partidas magistrales y
aprendimos que los ataques al enroque estdn regidos por una serie de principios
inalterables que hacen ficil la tarea de quien los comprende y aplica sabiamente.
El ataque al enroque es, quizd, el primer obsticulo que halla el ajedrecista
principiante en su marcha a tientas por la estrategia del juego. A falta de gufa, el
aJedrccnsta bisofio deja todo librado a su intuicién vy, desgracxadamente la
experiencia ensefia en la vida y en el ajedrez a desconfiar de ese sexto sentido. *

LAS DIFICULTADES DEL PRINCIPIANTE

Una vez que el jugador aprende el movimiento de las piezas comienza su
odisea. Dispone de elementos para combatir y no sabe manejarfos, Y éstos se |
convierten, no sélo en indtiles en sus manos, sino que la mayoria de las derrotas |
sedeben a que las propias piezas entorpecen suaccién. Eljugador se va enredando
con sus planes y cuando quiere acordar se entrega inerme, envuelto en la madeja
de sus propios desaciertos, con lo cual nada le cuesta al adversario vencerlo. Estas
partidas terminan generalmente por medio de ataques directos sobre el rey, y sélo
cuando la experiencia es mucha, y un poco a tientas, el jugador aprende a
defenderse. Lo primero que se le ocurre es avanzar el peén “h” para desalojar al
alfil adversario de g5, o para evitar que esa pieza o un caballo se sittien en ese
cuadro y colaboren en los ataques. Veremos ahora una partida en la que se
produce esto y se repiten los detalles estratégicos que esbozamos en el capitulo
anterior.
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UNA OBRA DE ARTE DE JANOVSKY

El maestro Janovsky, que fue uno de los mds grandes jugadores de combina-
cién de la época moderna, se encarga de vulnerar un enroque, y cuando su
adversario apela al recurso de avanzar el peén “h”, realiza uno de los tipicos
sacrificios, que basa precisamente su bondad en la debilidad de ese avance de que

tanto gustan los principiantes.

BLANCAS: JANOVSKY

NEGRAS:  SAEMISCH B |

1. d4 afe
2. af3 e6
3. g5 c5
4. €3

El apoyo permanente del punto
avanzado central es el tema estratégi-
co de los planteos, que nadie ha podi-
do nunca debilitar. Podr4 en este mo-
mento jugarse 4. €4 (el ataque Wag-
ner); podrén algunos técnicos auda-
ces sostener que en los planteos deben
colocarse, con las blancas, por lo me-
nos dos peones centrales en la cuarta
linea, pero lo que no se ha podido
demostrar es que el sostén del peén
central por medio del otro peén cen-
tral ofrezca debilidades de ninguna
indole.

4. ... QAct
5. @Qbd2

Las blancas desean plantear una
especie de sistema Colle, con el alfil
dama fuera de la cadena de peones.
Sélo eso justifica esta jugada, ya que
en las posiciones corrientes de la aper-
tura del peén dama es conveniente
desarrollar el caballo dama a 3 luego
de efectuar c4.

5. ... b6
6. c3 Ab7
7. &d3 cxd4

Este cambio de peones es unerror.
Conviene dilatar esa definicién cen-
tral, porque la posibilidad de este
cambio impide el avance del pedn rey,
que es en realidad lo que tarde o
temprano intentardn hacer las blan-
cas. Al cambiarse los peones se conso-
lida la situacién central del primer
jugador y se le asegura ventaja en
espacio.

8. exd4
9. QAc4

Comienza el plan elemental a de-
sarrollarse en esta apertura y en todas
aquellas posiciones en las que haya
una columna abierta: colocar un caba-
Uo en la casilla que estd delante del pedn

adversario.

De7

9. ... O-0
10. ¥e2 W7
11. h4!
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COMIENZA EL ATAQUE SOBRE EL
ENROQUE

Un tipo caracteristico de ataque.
Parecera de dificil concepcién esta

movida, pero no lo es; Basta observar/

la cantidad de fuerzas de que dispone;
el blanco sobre el rey adversario para!
ver laenorme desproporcién de mate-
rial. Mientras éste posee los dos alfi-|
les, ambos caballos y la dama en exce-
lente posicién para atacar, el negro,
tiene reducidos sus efectivos de defen-
sa a sélo dos piezas: el caballo de f6
elalfildee7. )~

Este desequilibrio provocael plan.
Ahora Janovsky amenaza xf6, se-
guido de bxh7+ y Q g5+, con ata-
que irresistible.

Podria observarse por qué causa el
blanco ataca antes de enrocarse largo,
y la razén también es muy légica.
Puede enrocarse en cualquier mo-
mento, y prefiere efectuarlo, si fuera
necesario, una vez que su rival acu-
mule sus piezas sobre la columna rey,
para hacer de todo ese plan una pérdi-
da de tiempo. Si se enrocara primero,
fécil le seria al negro emplazar un.
contraataque, que ahora es mucho
mds problemdtico por la posibilidad
que tiene el rey blanco de substraerse
a las amenazas.

11. ... h6

" El avance de este peén facilita el
ataque de las blancas: cada pedn avan-
zado de un enroque es una posibilidad
mds que se le brinda al adversario por la
mayor facilidad de atacarlo, pero la
verdad es que ahora resultaba dificil
evitar la combinacién de las blancas
sin incurrir en esta debilidad. Esta es,

en realidad, la fuerza que se desprende’
de las posiciones ventajosas: forzar al.
rival a incurrir en debilidades ricticas
que faciliten la preparacién de planes
ganadores.-‘i‘““'*—"“ = oo e
12. ¥d2

Las blancas emplazan sus baterfas
sobre el peén avanzadofEste sacrificio
de alfil es tipico y cldsico. Siempre que
se posea la torre en hl y el alfsl en 43,
es posible entregar el alfil apoyado por el
peénh. Larazén es simple, porque al
retomar el peén que captura el alfil, se
ataca al caballo, y, al irse éste, la
accién conjugada de ambas piezas
sobre la casillah7 debe ser decisiva. El
tnico reparo que se puede formular a
este principio existe cuando las negras
pueden colocar su caballo atacado por;
el peén (luego de hxg5 yhxg5) ened,
obstruyendo al alfil. | -

12. ... @g4
13. &4 dé6
14. Qe3

Esta jugada tiene por objeto elimi-
nar al caballo de g4, que es la tnica
pieza que impide el sacrificio del alfil
en hé. Es, pues, absolutamente con-
secuente, ya que cambiala dnica pieza
menor blanca que no atacaba directa-
mente el enroque, por otra que lo
apoya. Y luego de ese cambio el des-
equilibrio de material enlazonadela
futura ofensiva serd absolutamente
decisivo.

14. ...

Si las negras eluden el cambio

mediante A6, seguirfa g4 y g5,

Qxe3’
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explotando ripidamente la debilidad

que ha producido el avance del peén
((11)"

15. Wxe3

I s e

Y ahora el enroque negro carece

del apoyo del caballo de f6 y ofrece la
tentadora posibilidad de un sacrificio
por la debilidad que ha significado el
avance del pedn torre. Obsérvese que
el blanco lo ataca con ambos alfiles,
queel caballo répidamente puede acu-

dir, y que también puede situar la.

torre rey en la tercera lfncg/hue esotro
de los importantes detalles estratégi-
cos caracteristicos de estos ataques
segin lo explicamos en la tabla de

principios (pdgina 21).
15. ... h5

Evitando el sacrificio, pero dando
un nuevo tiempo a las blancas.

16. B h3! (nuevos refuerzos)
16. .... e5

El negro se¢ defiende de la mejor
manera. Cuando el enemigo ataca y
no se pueden transportar tropas a la
zona atacada, es principio elemental
en ajedrez, como en la guerra, contra-
atacar en otro punto, especialmente
en el centro, pues de esta'manera se
consigue distraer la atencién y ade-
mds abrir brechas en unazona cercana
a la atacada para acudir luego en

apoyo de Ia mismai‘\ Pero ahora es

" tarde.
17. dxe5 dxe5
18. Qxe5 A xe5
19. Lxes A.d6

Aparentemente la posicién de las
negras se ha estabilizado, porque ade-
mids de haber simplificado la situa-
cion han abierto brechas sobre el rey
enemigo y amenazan B e8. Pero aho-
ra surge la jugada tipica de sacrificio,
que mediante la amenaza de un mate
inevitable crea otro de més pura factu-
ra. Véase la similitud que también
tiene la jugada que se efectda con la
que caracterizé a las partidas que in-
sertamos anteriormente.

(1-0)

20. ¥ho!

Sencilla pero elegante jugada que remata una partida de impecable calidad.

Si 20....,

gxh6; 21, B g3 ++. Si 20. ..., f6; 21. &h7+, Rf7; 22. ¥xhS+,

©e7;23. Lxd6+, Wxd6 (si23...., @xd6; 24. Ed1+! ganando);24. Bdl,

seguido de Ee3, o a la inversa.
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CAPITULO V

ENROQUE LARGO CONTRA ENROQUE CORTO

Hemos hablado de una familia de ataques sobre el enroque corto. Este es un
tema de tan alto interés y de tanto poder de atraccién para el aficionado que lo
desmenuzaremos més adelante en varios de sus aspectos. Ahora nos ocuparemos
del ataque y contraataque. Observaremos un doble duelo sobre ambos enroques:
el cortoy el largo, y veremos c6mo, por la mayor debilidad natural de este dltimo,
triunfa generalmente quien se ha situado con el monarca en el ala del rey.

Pero anteses justo que detallemos por qué causas es m4s débil el enroque largo.
La razén es simple: cuando el rey se coloca en el ala de la dama, tiene una mayor
extension de puntos vulnerables c2 (c7), b2 (b7) y a2 (a7). Ademis es una
invitacién a que se le plantee un ataque, pues no hay jugador, por mediocre que
sea, que no intente llevar a cabo una ofensiva cuando el adversario se coloca con
su rey en ese sector del tablero. La mayor cantidad de lineas por donde el rey puede
ser atacado hace que generalmente se abra alguna columna sobre el mismo por
medio de los avances de peones, y de esta suerte los riesgos son mucho mayores.

Do0s TACTICAS BIEN DEFINIDAS

Queda, pues, sin desearlo, sentada una estrategia, y'es que quien ataca debe
buscar el cambio de los peones. deesazona pa.raabnr columnassobre el rey, yque,
por légica consecuencia, quien se defiende en todos los ataques sobre el enroque,
debe tratar de evitar esos cambios; bloquear la situacién con sus propios peones.
De esta manera las piezas enemigas, especialmente las torres, no tienen accién.

Y ;c6mo se logra esto? Es muy ficil decir lo que se debe hacer, ha de opinar
mis de un lector, pero lo que hay que decir es cémo se debe hacer. Y en verdad
que esto es mis dificil, pues entra en el terreno de la técnica del jugador; pero, a
pesar de ello, hay algin principio fundamental que permitird al aficionado
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bisofio, y aun al que no siéndolo es un despreocupado por la técnica, facilitar su
tarea mental.

ALGUNAS REGLAS FIJAS

El jugador que defiende un enroque, hemos dicho, no debe avanzar los
peones del enroque. El jugador que se defiende, agregamos ahora, nunca debe
provocar con sus peones 4 un pedn enemigo, salvo en po;icione: e:pecialer,
pero esto sélo es bueno cuando hay tanto niimero de piezas que defienden
como las que atacan, y cuando los propios peones encierran a las propias
fuerzas. Al abrir el juego el bando defensor puede, a menudo, contraata-,
car en la zona atacada. Pero esto es muy poco usual. Lo que sucede
generalmente es que quien ataca, mejor dicho quien ataca bien, lo hace
porque posee mayor nimero de efectivos que el adversario en ese sector.

Pero, dird el aficionado, no es posible evitar que el adversario nos
provoque. Mas, agregaremos nosotros, en ese caso le queda a uno la opcién
de aceptar la provocacién cambiando peones y abriendo columnas, o rehuirla
avanzando el pedn atacado y comenzando a bloquear el juego.

En sintesis: que el bloqueo se logra siempre cuando el que es atacado por
medio de peones avanza sus peones agredidos, evitando que éstos puedan
volver a ser cambiados.

De lo que resulta que el ataque es simplemente un problema téctico, ficil
de resolver favorablemente, siempre para quien sabe valorar de la justa
manera cuéndo las posibilidades de ganar espacio justifican el sacrificio, pues
las posiciones de bloqueo se deshacen sélo por medio de la entrega de
material.

UN BUEN EJEMPLO

Sobre este tema ya veremos ejemplos expresivos en otra oportunidad. Ahora
lo reduciremos a una lucha entre un enroque largo y un enroque corto, y veremos
y q y
de qué magnifica manera el maestro Nimzovich, aparentemente en una posicién
perdida, contraataca y, mediante el sacrificio de varias piezas, abre brechas en el
juego enemigo.

BLANCAS: NIMZOVICH

NEGRAS: AFICIONADO .

1. e4 e6 Esta jugada da lugar a la variante
2. d4 ds ‘| McCutcheon de la Defensa Francesa.
3. &3 a6 Es una linea de juego peligrosa y de

’ <€ contragolpe. El negro, en lugar de
4. é'égS L.b4 resignarse a defender su posicién y
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neutralizar la accién de las fuerzas
adversarias, opta por buscar la solu-
cion estratégica del planteo en el con-
traataque. El blanco ha defendido el
peén de €4 al clavar el caballo, y el
negro fija a su vez el caballo dama
enemigo y lo anula como pieza de
accién central. Una verdadera lucha
por el dominio de los cuatro cuadros
centrales (¢4, €5, d4 y d5) por proce-

dimientos indirectos.
5. exd5

Mis enérgica parece ser la jugada
5. €5, que tiene la doble virtud de
limitar el campo de réplicas enemigo,
ya que ataca al caballo y éste sélo
puede ser defendido mediante 5. .....,
hG; que amenaza al alfil y no permite
que el alfil dama negro entre a jugar.
Pero la del texto no crea, en cambio,
una rigida cadena de peones en el
centro (d4, e5), cuyos eslabones se-
rian ficiles de vulnerar oportunamen-
te por las negras mediante ¢5 y f6.

EN BUSCA DEL DESEQUILIBRIO {
5. ... Mxds

Es probablemente mejor 5. .....,
exds, pero el negro prefiere las posi-
ciones desequilibradas como se de-
nomina a todas las que se caracteri-
zan por existir una linea abierta para
cada jugador. De cambiarse los peo-
nes quedaria sélo abierta la columna
rey y cada adversario acumularia en
ella fuerzas con un posible resultado
de tablas, pues por esa via se suele
producir la simplificacién. Al rehuir
el cambio, queda a disposicién de las

blancas parte de la columna “¢”, y de
las negras parte de-la columna “d”.
Las piezas no se cambian y el juego,
pos esta causa, se hace mis dificil.

6. xf6 gxfG

Ya se ha abierto una columna so-
bre el aladel rey,lo que, si bien impide
a las negras enrocarse en ese sector,
hace temerario el enroque de las blan-
cas por la facilidad que tiene la torre
adversaria para atacar el punto g2.

7. Aaf3 Qac6

8. Le2 A.d7

- EL DUELO A MUERTE

9. O-0¢

Provocando un duelo a muerte,
las blancas buscan el ataque, porque
saben que el adversario no podrd lle-
var a efecto el ataque sin enrocarse
largo y estdn dispuestas a contraatacar
en ese sector.

9. .. Lxc3
10. bxc3 Bg8

11. c4 ®hs

12. d5!

La lucha se ha complicado y las
negras tratan de abrir la posicién cen-
tral, deseosas de averiguar si es verdad
aquello de que no es posible atacar en
un flanco mientras el centro se halle
inseguro. Principio de estrategia aje-
drecistico y militar que ha resistido
todas las experiencias.

12. ... 0-0-O0
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Poniendo el rey en seguridad...

13. @d4
Si 13. dxc6, fxcG; 14. ¥ se

mueve, SLxf3, etcétera.

LA NECESIDAD DE SER

DESCONFIADO
13. ... ¥h3
14. g3 B g6

@%//%
/a/:%z%
e //g/ -

/%// /
g////&// % 7
B Bwine

Esto-es un error que tiene su ori-
q

gen en el defecto de dejarse arrastrar

por las jugadas “naturales”. En aje-

drez hay que desconfiar de la primera

impresién y esta partida es un {ndice
de esto. Obsérvese la aparente razén
de esta movida, pues todo parece in-
dicar que las blancas estardn perdidas
después de la jugada B h6 de las
negras; pero Nimzovich ha visto mis
lejos, y mediante una magnifica com-
binacién destruiri las ilusiones de su
adversario.

15. dxc6!
16. Qxc6!

HAxc6

El sacrificio ganador, que a costa
de la dama quita al rey una columna

de posible huida.

16. ....
17. Bfxdl

Bxdl
bxc6

Y ahora parecerfa que las blancas
estin perdidas, pero la apertura de
esta nueva columna coloca al rey en
una posicién de mate. La jugada que
sigue es realmente de problema.

18. c5! Hg8
Evi.tando el mate en dos,_ pero...

19. Babl

y lo mismo se produce. Laamenazade
a6 mate es imparable.
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CAPITULO VI

IMPORTANCIA DE LA CONFORMACION DE PEONES

"Sabemos de qué manera se vulnera un enroque largo y cémo del duelo de
ataques de similar fuerza entre un sector y otro resume siempre mayor caudal de
peligrosidad el que se orienta hacia el ala de la dama. Pero bueno es que
destaquemos algunos principios generales que faciliten la tarea analitica del
aficionado. Podriamos establecer, por e emplo que el enroque largo es general-
mente mis peligroso para las blancas en (as posiciones que se derivan del gamblto
de la dama que en las aperturas del peén del rey, por el hecho de que tienen
avanzado el peén “c”, y este avance deja a merced del adversario la diagonal b1-
h7.Igualmente podriamos establecer que en su mayorfa los riesgos que se derivan
de este enroque surgen de la facilidad que tiene el adversario para abrir una
columna sobre el rey; de lo que se desprende que no es prudente enrocarse largo
cuando se haavanzado el peén“c” y tampoco cuando el adversario puede cambiar
ripidamente sus peones.

ALGUNAS CONCLUSIONES

De esto surge lo siguiente: que para enrocarse largo sin riesgo hay que disponer
o de un buen contraataque en el ala del rey que impida al adversario hacer lo que
se le ocurra, o estar muy simplificada la situacién, o tener los peones del ala del
rey vulnerados o desarticulados. Esto desde el punto de vista del atacado, que del
atacante es otra cosa. El que ataca un enroque largo debe tratar de conservar los
alfiles a toda costa, pues de la accién cruzada de los mismos surge buen niimero
de combinaciones de mate. Ademis, debe tratar en lo posible de dominar la
columna “d” para quitarle retiradas al rey y forzar el avance de algiin peén del
enroque, especialmente el “c”.
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UNA PARTIDA EXTRAORDINARIA

Veamos ahora un ejemplo complero. Se trata de una partida jugada por dos
maestros rusos que tuvieron su auge en época anterior a la soviética: Rabinovich
y Romanovsky, llevando las blancas el primero.

BLANCAS: RABINOVICH

NEGRAS: . ROMANOVSK