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Kuva 16-1 Osa .NETin System.Reflection-luokkahierarkkiaa.
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Työskentely koosteilla ja moduleilla
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Huomaa Jos yrität suorittaa intranetin kautta koodia, joka tarvitsee
turvaselvityksen (kuten reflection-APIa käyttävä koodi), sinun pitää
muokata järjestelmän asetustiedostoa. Yksi tapa tehdä se on käyttää
Code Access Security Policy (caspol.exe) -apuohjelmaa. Tässä
esimerkki sen käytöstä:
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2GG���
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�G���
�>��
G

H7��I��B
������	���

Tämä esimerkki myöntää lisäoikeuden (tässä tapauksessa
SkipVerification-oikeuden) sen URL:n perusteella, josta koodi
suoritetaan. Voit myös muokata kerralla kaikkia saman vyöhykkeen
koodien oikeuksia tai vaikkapa vain yhden koosteen oikeuksia. Näet
caspol.exe:n kaikki käyttövaihtoehdot kirjoittamalla käskyriville caspol -
? tai tutkimalla MSDN-online-dokumentteja.
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Metadatan kyseleminen Reflection-metodeilla Luku 16
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Yhteenveto
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