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Huomaa Kun sinulla on tilanne, jossa useita säikeitä suoritetaan
samalla prioriteetilla, ne saavat kaikki yhtä paljon prosessoriaikaa.
Tällainen tilanne on ”round robin scheduling.”
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Osa IV Vaativampi C#
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Milloin säikeitä ei tule käyttää
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Monisäikeinen ohjelmointi Luku 15

Et ole testannut molempia vaihtoehtoja
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Yhteenveto
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