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Hello, C#
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Kuva 3-1 Syntaksin merkinnän tarjoavan Visual Studio 6:n editorin yksi etu on se, että
saat välittömän palautteen avainsanan kelpoisuudesta.
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Kuva 3-2 HelloWorld.cs:n kääntämisen ei pitäisi aiheuttaa virheitä tai varoituksia.
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Huomaa Tämän luvun esimerkit osoittavat, että Main-metodin
paluuarvo on void ja että se ei saa parametreja. Voit kuitenkin määritellä,
että Main-metodisi palauttaa arvon sekä ottaa vastaan taulukon
parametreja. Nämä vaihtoehdot, sekä se, miten käyt läpi sovelluksen
Main-metodille välitettyä parametritaulukkoa, käsitellään luvussa 4,
”Luokat”.
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System.Console.WriteLine-metodi
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Luokan moniselitteisyys
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Jotain meni pieleen!
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Kuva 3-3 Voit käyttää C#-kääntäjän ilmoittamaa virhekoodia hakiessasi lisäselvitystä
on-line-avusteelta.
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Kuva 3-4 ILDASMin avulla voit tutkia luetteloa ja IL:n välikoodia, jotka muodostavat
.NET-sovelluksesi.
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Kuva 3-5 Kuvakkeet, joilla ILDASMissa ilmaistaan .NET-sovelluksen eri osat.
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Kuva 3-6 Kun haluat tutkia metodin generoitua MSIL:ää, avaa ohjelman binaaritiedosto
ILDASM:ssa ja kaksoisnapauta metodia.
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Nimiavaruus: Sininen alue

Luokka: Sininen suorakaide kolmella ulostulolla

Rajapinta: Sininen suorakaide kolmella ulostulolla, jotka on merkitty kirjaimella I

Arvoluokka: Ruskea suorakaide kolmella ulostulolla

Enum: Ruskea suorakaide kolmella ulostulolla, jotka on merkitty kirjaimelle E

Metodi: Purppura suorakaide

Staattinen metodi: Purppura suorakaide, joka on merkitty kirjaimella S

Kenttä: Sinertävä kuusikulmio

Staattinen kenttä: Sinertävä kuusikulmio, joka on merkitty kirjaimella S

Tapahtuma: Vihreä alas osoittava kolmio

Ominaisuus: Punainen ylös osoittava kolmio

Luettelo tai luokan
informaatio: Punainen oikealle osoittava kolmio
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Huomaa Kun haluat selvittää onko EXE tai DLL hallittu, yritä avata se
ILDASMiin. Jos tiedosto on kelvollinen hallittu tiedosto, joka sisältää
MSIL:n ja luettelon, se avautuu. Jos se ei ole, saat virheilmoituksen, joka
kertoo, että <tiedostosi nimi> has no valid CLR header and cannot be
disassembled.
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Huomaa Ihan sivuhuomautuksena niille, jotka kärsivät unettomuudesta:
alkuperäinen unkarilaisen merkintätavan esittelevä julkaisu löytyy
osoitteesta http://msdn.microsoft.com/library/techart/hunganotat.htm.

Pascal-merkintä ja kameli-merkintä
0	���	�����������	!������	�
�����������(�������		��
�	��	���	�����
��������!��

������
��������
���� ����
�����	�� ����� !�� ��
������������������ ����	� �	������ 	������%�&��
�'���
�
,��������4�:��	����"���
��
�������F	
&	����	��	������������,����
!��
�����������������
�������
�

������������
�

		��������5� �&!��R��
�	���F��5�	����5�F�	&��&�
������	
�,
�

�%$+�(
�����

�,--�������������
����-�������-
�����
-�����
����!���
��
�������F	
&	��
������������
�����
����������������

�������������
�������������	�������
����	��	�����
���������� ����������� ����

��� B���� ��
����
�� 
	�		� �������
�	�		� ������ ����	�
�
������
�������
�

	����
�	��������������
�
����������	�����
�	���������������	��������	��
����� 
���		��

	� �	��	���

	� ���������� ���� �
	�� �	� �������
�	�	��� ����	� ����� ��!�
�
%�&��
�'����
�
��
�
�����
��������	��������������
������������
����!���

Huomaa Lisätietoja tästä asiasta löydät .NET Frameworkin osalta .NET
Framework SDK Documentation -julkaisusta, joka löytyy kansiosta .NET
Framework Developer Specifications\.NET Framework Design
Guidelines\Naming Guidelines.
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Osa I Pohjan luominen

Luokan jäsenet
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Yhteenveto
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