Jilkipuhe

Jos olet edelleen nélkdinen C++-kielen ohjeistoille nautiskeltuasi 50 tapaa kehittaa
ohjelmiasi ja tydtapojasi, olet ehké kiinnoostunut toisesta aiheeseen liittyvésté kirjas-
tani, More Effective C++: 35 New Ways to Improve Your Programs and Design.
Kuten Effective C++, More Effective C++ kattaa materiaalin, joka on olennainen te-
hokkaaseen C++-kielen ohjelmistokehitykseen, mutta Effective C++ keskittyy enem-
mén perusasioihin, siind missd More Effective C++ kuluttaa enemmain aikaa kielen
uusimpiin piirteisiin ja ohjelmoinnin edistyneempiin tekniikkoihin.

Voit 16ytdd yksityiskohtaista tietoa kirjasta More Effective C++ — siséltden nelja
kokonaista Kohtaa, kirjan luettelon suositeltavasta luettavasta, ja lisid — kirjan More
Effective  C++  web-sivulla  osoitteessa:  ht t p: // www. awl . cond cp/
nec++. ht m . Siini tapauksessa, etti et jaksa odottaa, kirjan More Effective C++
sisdllostd on yhteenveto alla.

Perusteet

Kohta 1:  Tee ero osoittimien ja viittausten valilla

Kohta 2:  Suosi C++-tyylisid muunnoksia

Kohta 3: Al koskaan kohtele taulukoita polymorfisesti
Kohta 4:  Vilté vastikkeettomia oletusmuodostinfunktioita

Operaattorit

Kohta 5:  Ole tietoinen kayttdjan méaarittelemistd muunnosfunktioista

Kohta 6: Tee ero lisdys- ja vihennysoperaattoreiden etu- ja takaliitemuotojen
vililla

Kohta 7: Al koskaan kuormita & | | , tai ,

Kohta 8: ' Ymmiirri operaattoreiden Nnew j a del et € eri tarkoitukset

Poikkeukset

Kohta 9: Kayté tuhoajafunktioita estddiksesi resurssien vuodot
Kohta 10: Estd muodostinfunktioiden resurssivuodot
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Kohta 11: Esté poikkeukset, jotka aiheutuvat tuhoajafunktioista poistuttacssa

Kohta 12: Ymmarra se, kuinka poikkeusken muodostaminen eroaa parametrin
vélittdmisestd tai virtuaalifunktion kutsumisesta

Kohta 13: Ota poikkeukset kiinni viittauksella

Kohta 14: Kaytd poikkeusten médrittelyitd ymmaértavaisesti

Kohta 15: Ymmarra poikkeuskésittelyn kustannukset

Tehokkuus

Kohta 16: Muista 80-20 -sdénto

Kohta 17: Harkitse laiskan evaluoinnin kdyttdmista

Kohta 18: Lyhenni odotetuista laskutoimituksista koituvien kustannusten velka

Kohta 19: Ymmarra tilapéisten olioiden alkupera

Kohta 20: Helpota paluuarvon optimointia

Kohta 21: Kuormita vélttddksesi implisiittisest tyyppimuunnokset

Kohta 22: Harkitse op= -funktion kéyttda itsendisen op-funktion sijasta

Kohta 23: Harkitse vaihtoehtoisia kirjastoja

Kohta 24: Ymmairra virtuaalifunktioiden, moniperinnén, virtuaalisten
kantaluokkien ja RTTI:n kustannukset

Tekniikat

Kohta 25: Muodostinfunktioiden ja ei-jasenfunktioiden virtualisointi

Kohta 26: Luokassa olevien olioiden méérin rajoittaminen

Kohta 27: Kekopohjaisten olioiden edellyttiminen tai estdiminen

Kohta 28: Viisaat osoittimet

Kohta 29: Viittausten laskeminen

Kohta 30: Proxy-luokat

Kohta 31: Funktioiden méadrittdminen virtuaalisiksi useampaan kuin yhteen
olioon ndhden

Sekalaista

Kohta 32: Ohjelmoi futuurissa

Kohta 33: Tee epilehtiluokista abstrakteja

Kohta 34: Ymmarra kuinka yhdistdt C++- ja C-kielen samassa ohjelmassa
Kohta 35: Perehdy kielen standardiin

Suositeltavaa luettavaa
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